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_ O RELATORIO

Essa publicacGo apresentard as principais acoes realiza-
das do projeto Cineastas 360° ao longo do primeiro semestre
de 2019.

Partindo dos objetivos e metas estabelecidas, haverd
também a apresentacdo do percurso percorrido pelo projeto,
desde a sele¢do das escolas, passando pela capacitacdo dos
professores no Rio de Janeiro, a multiplicagdo do conteddo
pelos mesmos a seus pares em seus ambientes escolares,
seguindo a participacdo e reacdo dos alunos e chegando a
culmindncia da premiacdo de filmes documentarios em 360°
em Brasilia.

Além disso, haverda a andlise dos resultados quantitativos
e qualitativos alcangados, assim como as mudancas geradas
nos participantes e possiveis percepcdes sobre o projeto nas
comunidades escolares, assim como o levantamento de
possiveis norfeamento do projeto para o seu aperfeicoamento,
continuidade e expansao.

Boa leitural!



_UMA REDE
PELO AUDIOVISUAL
360° DE IMPACTO

facebook Brasil

Promise
Global

’ igital

RECOOE

A missdo do Facebook Brasil € dar as pessoas o poder
de construir comunidades e aproximar o mundo. Por meio
de sua familia de aplicativos e servigos, estdo construindo
um tipo de empresa diferente, que conecta bilhdes de pes-
soas ao redor do mundo, permitem que elas compartilhem
0 que é importante para elas e ajudam a aproximar as pes-
soas. Realizar pro-ativamente parcerias com entidades da
sociedade civil, universidades e centros de pesquisa é outro
caminho pelo qual o Facebook Brasil busca incentivar a ino-
vagdo e gerar impacto social positivo.

A missdo da Digital Promise Global é acelerar a inova-
¢do na educacgdo para melhorar as oportunidades e apren-
dizagem. O Laboratério de Historias 360° (360° Story Lab)
da Digital Promise Global apoia jovens a produzirem midia
em 360° para além dos formatos mididticos tradicionais e
do jornalismo. Através da mostracdo (storytelling) experi-
mental e tecnologias imersivas, jovens ja@ compartilham suas
perspectivas e olhares sobre suas comunidades e inspiram
acoes positivas em assuntos que lhes tocam.

A Recode é uma organizagao social voltada ao empode-
ramento digital, que busca formar jovens autdnomos, cons-
cientes e conectados a partir do uso da tecnologia. Com mais
de 20 anos de atuagdo em tecnologia, formacdo de redes
e cidadania, a organiza¢do atua em parceria com centenas
de bibliotecas, escolas puUblicas e instituicdes comunitarias
visando formar uma grande rede que promova uma nova
consciéncia e gere oportunidades aos jovens em situacdo
de vulnerabilidade social. Hoje, a Recode esta presente em 7
paises e ja impactou mais de 1,7 milhdo de vidas.
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_O CINEASTAS 360°

O projeto Cineastas 360° partiu de
uma parceria entre o Facebook Brasil,
a Digital Promise Global e a Recode.
As trés organizagdes ouvem (Gudio) e
enxergam (visual) o potencial da tecno-
logia de video 360° para criar, inovar e
transformar vidas e comunidades. Para
nos, isso € empoderamento digital. Esta
€ uma iniciativa liderada pelo Facebook
Brasil que permitiu que a Recode “hac-
keasse” a metodologia implementada
com sucesso nos Estados Unidos pela
Digital Promise Global.

O projeto Cineastas 360 trata-se
de um projeto que capacita alunos e
educadores de escolas poblicas de
todo o pais a usarem a tecnologia de
video 360° para produzir filmes que re-
tratem questoes relevantes de suas co-
munidades, a partir da apropriacdo de
equipamentos de realidade virtual (RV)
doados para cada escola.

“Costurar” € o nome da técnica de
edicao dos videos 360° e também uma
metafora para o trabalho coletivo. Em
ambos os casos, é a unido de diferentes
pontos de vista. Costuramos este projeto
com o objetivo de impactar as comuni-
dades a partir da escola. Apostamos na
capacidade dos jovens de sacudir o te-
cido social e tecer o presente e o futuro.

O Cineastas 360° & um projeto as-
sinado por essa rede de organizacdes
sociais e escolas publicas, contando
com o protagonismo e o entusiasmo
de todos os professores/as e alunos /
as envolvidos nessa empreitada. Essa
iniciativa nasceu nos EUA como o fruto
de uma parceria da Oculus, empresa
do grupo Facebook Ink, com a Digital
Promise Global, com jovens de escolas
de ensino médio.

Ao chegar ao Brasil, a Recode, com
apoio do Facebook Brasil, “hackeou” a
metodologia, acrescentando contetdos
e possibilitando a alunos e professores
de escolas publicas o acesso a tecnolo-
gia da Realidade Virtual em 360°.

O Cineastas 360° evoca o prota-
gonismo de criacdo audiovisual asso-
ciada a um sentimento e entendimento
de uma nova visdo das questoes e po-
tencias das comunidades nas quais os
professores e alunos estao inseridos.

A cada ciclo do projeto um grupo
de professores participam de uma for-
magdo especial em Educacdo Audio-
visual para multiplicarem em suas co-
munidades escolares com o suporte da
Recode, que apoia com a viabilizagdo
do projeto nas escolas desde essa for-
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magdo. Ao mesmo tempo, o Facebook
fornece gratuitamente equipamentos
necessarios d realizacdo das ativida-
des nas escolas.

A partir das producdes dos estu-
dantes, hd uma sele¢cdo na qual pre-
mia-se a melhor obra por regiGo nas
cerimdnias de reconhecimento e exibi-
¢do dos videos (festivais regionais) e, ao

final do semestre, o projeto finaliza-se
com um Festival de cinema nacional.

O projeto iniciou em 2018 e, a cada
semestre, cinco escolas publicas sdo se-
lecionadas para implementarem as ativi-
dades no ambiente escolar. Ao longo do
projeto, os alunos aprendem a desen-
volver roteiros, filmar usando tecnologia
360° e fazer a edicdo de seus videos.

CONTINUIDADE DAS ATIVIDADES DAS
ESCOLAS DE 2018

1. Macapd/AP criou a disciplina eletiva “Realidade virtual para impacto social”

2. Sao Luis de Montes Belos/GO criou disciplina eletiva e usou os headsets em diversas

disciplinas

3. Zabelé/PB comecou a usar os equipamentos em outras escolas

4. Ex-aluno de Sao Luis de Montes Belos/GO conseguiu estagio aonde ele fez o seu doc

360°

5. Ex-aluno de RJ conseguiu estagio na Recode

6. Santa Rita do Sapucai/MG utiliza os equipamentos em feira tecnoldgica da escola

7. Exibicao de filmes em 360° nas escolas: CE. Costa e Silva (Sdo Luis de Montes Belos/
GO); CE. Magalhdes Neto (Ruy Barbosa/BA); CE. Souza Aguiar (Rio de Janeiro/RJ); EE.
Sanico Telles (Santa Rita do Sapucai/MG); EE. Cianorte (Cianorte/PR); EE. José Pavan
(Jacarezinho/PR) durante a Semana do Empoderamento Digital

8. Lancamento da mostra Escolas de Impacto 360, mobilizando a cria¢do de docu-
mentarios em CE. Costa e Silva (Sdo Luis de Montes Belos/GO); CE. Magalhdes Neto
(Ruy Barbosa/BA); EE. Cianorte (Cianorte/PR); EE. Tiradentes (Macapa/AP), C.E. Carlos

Alberto de Deus (Goidnia/GO)
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_OBJETIVOS E METAS

O Cineastas 360° leva tecnologia audiovisual de ponta para alunos de esco-
las publicas do pais, dando a eles a oportunidade de desenvolver novas habilida-
des e ampliar possibilidades de atuagdo profissional, a0 mesmo tempo em que
discutem e transformam questoes relevantes de suas comunidades.

NOSSOS PRINCIPAIS OBJETIVOS SAO:

_ Aproximar os jovens de suas comunidades afravés da tecnologia

_ Desenvolver competéncias socioemocionais em jovens e professores
_ Desenvolver conhecimentos técnicos relacionados a RV 360

_ Democratizacdo do acesso disruptivo a tecnologias exponenciais

_ Apresentar percepcoes e formas sensiveis em torno do audiovisual

_ Desenvolver metodologia de mentoria e orientagdo EaD

_ Desenvolver habilidades multi-tarefas nos professores

_ Desenvolver a cultura do contraturno escolar

_ Implementar Educagdo Audiovisual nas escolas

_ Desenvolver a pedagogia por projetos nas escolas

SAO AS NOSSAS METAS PARA 2019:

_ Desenvolver edicoes em dez escolas até o fim de 2019

_ Formar ao menos dez professores e dez turmas

_ Taxa total de evasdo maxima de 50% entre os alunos e educadores participantes
_ 75% dos alunos e educadores se mostrarem satisfeitos com os cursos

12 RELATORIO DE ATIVIDADES - CINEASTAS 360°_2019.1



_A TRILHA DO PROJETO

No primeiro semestre de 2019,
representantes de cada escola
vigjaram ao RJ para uma for-
magdo de 32h nas seguintes
metodologias:

Metodologia Digital Promise

+
Metodologia Recode
+
Metodologias de Educagdo
Audiovisual N\
- A
|\ Apropriac@o
e recriacao
9 da metodo-
logia
Formacdo
de

professores e
entrega dos
equipamentos
as escolas
0 Tutoria de
professores

da comuni-
dade escolar
e alunos

I/I/

Apoio no planejamento
e avaliagdo via WhatsApp,
a cada aula

~

NS

-

Festival
Nacional
Cineastas
360°

<<Q

Integracdo nacional,
avaliacdo dos videos e encontro

Festivais
Regionais
D e Cineastas \‘\‘
Vv

Inicialmente, foram selecionadas para
participar do projeto cinco (5) escolas
publicas!, uma em cada regido do
pais, indicadas pelo Facebook Brasil,
com professores interessados em
desenvolver o projeto de forma volun-
taria no contraturno escolar.

Busca o ’/
pelas
escolas

Aberto a todos
os alunos e funciondrios
77 das escolas

Mobilizagdo

Experimen-
tagcdo e
realizacdo
dos videos

360°
4 passos da metodolo-
gia Recode, perspectiva
\4 comunitéria, colabora-
Transbordamento ¢Go e ndo competicao
comunitario,

com especialistas avaliacdo dos videos,

reconhecimento da
jornada empreendida

'Sdo elas: Instituto Federal da Paraiba (IFPB) em Campina Grande, Paraiba; Escola Estadual Culto & Ciéncia em Campi-
nas, S@o Paulo; Escola de Educagdo Basica Mater Dolorum em Capinzal, Santa Cataring; Escola Estadual Lino Villacha
em Campo Grande, Mato Grosso do Sul; Escola Estadual Sagrado Coragdo de Jesus Sdo Félix do Tocantins
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NOSSAS HISTORIAS




~ NOSSAS HISTORIAS

Professores e alunos contam reflexos positivos apos participacdo no
projeto Cineastas 360°

Ryan Ferreira, o quarto da esquerda para a direita
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RECONHECIMENTO E PREMIO PARA
A CRIATIVIDADE

Escola Estadual Lino Villacha
Campo Grande/MS

A escola também pode e deve va-
lorizar o potencial de estudantes que
nem sempre se destacam pelas me-
lhores notas. Esse & um aprendizado
do Cineastas 360° na Escola Estadual
Lino Villacha, onde estuda Ryan Ferrei-
ra, de 17 anos. “O projeto me trouxe um
reconhecimento diferente. Eu sempre
fui o mais bagunceiro, agora as pes-
soas querem saber o que eu pretendo
fazer no futuro”, explica.

O curta “Construindo a liberdade”

“O projeto me trouxe
um reconhecimento di-
ferente. Eu sempre fui o
mais bagunceiro, agora
as pessoas querem sa-
ber o que eu pretendo

fazer no futuro”

DI

foi escolhido melhor filme no Il Festival
Nacional de Brasilia, com uma boa re-
percussdo na midia local. Ryan conta
que contribuiu especialmente com as
ideias para edi¢cdo. Com tanto envol-
vimento no projeto, ele reconhece que
amadureceu bastante — assim como
quando foi pai, aos 14 anos.

E ele ja colhe os frutos desse pro-
cesso. Em julho de 2019, foi selecio-
nado para um curso de 30 dias como
repdrter jOnior preparativo para a co-
bertura jornalistica educomunicativa
da SBPC Jovem, que acontece duran-
te a 71° Reunido Anual da Sociedade
Brasileira para o Progresso da Ciéncia
(SBPC). Ryan fez cobertura de TV e video
do evento e estd animado para conhe-
cer ainda mais sobre o universo da Co-
municacdo Social.

RELATORIO DE ATIVIDADES - CINEASTAS 360°_2019.1
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ARTE PARA VENCER A DOR

Escola Estadual Lino Villacha
Campo Grande/MS

Lado esquerdo paralisado, fala
pausada, mas um lindo sorrido no
rosto. Brenda Gimenez Santana, de
19 anos, é sobrevivente de um crime
de trGnsito que matou sua mae e pa-
drasto, no dia 7 de setembro de 2017.
Calada por dois anos, a jovem tocou
no assunto pela primeira vez, para ser
protagonista de “Uma Curva na Historia”.

O depoimento somado ao traba-
lho em grupo de colegas de escola sur-
preendeu a comunidade e foi premia-
do em Brasilia. No grupo formado para
falar de acessibilidade, a busca por um
tema de impacto na comunidade, ra-
pidamente, apontou para a historia de
Brenda, antes desconhecida até pelos
professores.

O documentario inicia com ence-
nacdo do dia do acidente. Brenda é
uma das personagens. Em seguida
uma batida e barulho de sirenes. A
jovem surge na rotatéria onde, por ir-
responsabilidade de um motorista, sua
vida nunca mais seria a mesma.
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Foram 38 dias em coma, frés me-
ses no hospital e mais um periodo na
cadeira de rodas. Brenda sofre trau-
matismo craniano, um AVC e diversas
cirurgias, entre elas na bacia e fémur.
Desde, ent@o, a recuperacdo avanga,
mas a jovem depende de ajuda para
andar, se vestir e estudar. Uma profes-
sora auxiliar acompanha as aulas.

O irmado Pedro Vinicius, de 16 anos,
ndo estava no acidente, mas sofreu
da mesma forma. “Poder falar sobre o
gue aconteceu, me fez me soltar e hoje
faco mais amigos. Foi uma forma de
desabafo, nés nunca tinhamos conta-
do para ninguém. Agora me sinto mais
confiante, falei até no Congresso Na-
cional”, disse.

O grupo também contou com
apoio do aluno Carlos Magno, que é
surdo. Ao seu lado, a professora Mari-
lene de Lima Nunes Severino, intérpre-
te de Libras, deu todo o apoio. Mari-
lene também aparece durante todo o
documentario.

“Os alunos tiveram outro olhar
para a acessibilidade e até mesmo a
consciéncia com o trdnsito. Os alunos
também ndo conheciam a histéria da
Brenda. Nem eu sabia e antes das gra-
vagoes nos ja sentimos o impacto de
como ficaria”, pontua Marilene.

Fonte: Reportagem de Danielle Valentim para o
Campo Grande News. https://bit.ly/2SrdzJl

Pedro Vinicius, ao microfone

RELATORIO DE ATIVIDADES - CINEASTAS 360°_2019.1
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José Gomes, o quarto da esquerda para a direita

APRENDIZAGEM DE LIBRAS E DO
UNIVERSO DOS SURDOS

Instituto Federal da Paraiba
Campina Grande/PB

José Gomes, de 16 anos, agia como
a maioria dos jovens de sua idade: ndo
se comunicava com colegas surdos da
escola. “Achava que libras era uma lin-
guagem muito dificil, conta. Apds a
participacdo no projeto Cineastas 360°,
essa visdo mudou completamente.
Além de comecar a aprender a lingua
brasileira de sinais, produziu um do-
cumentario sobre o assunto e ganhou
uma grande amiga surda, Raissa Bezer-
ra, também integrante do grupo com o
video finalista da regiGo Nordeste (“E se
vocé fosse surdo?”).

“A gente ndo conhece as dificulda-
des que eles passam. Em sala de aula,
precisam olhar para o professor e para
a intérprete, e isso &€ muito complica-
do para aprender matérias da area de
Exatas, como Fisica”, comenta José. No
dia a dia com Raissa, a comunicacdo
melhorou e puderam trabalhar em har-
monia, levando as opinides da colega
em conta.

Para José, outros ganhos da par-
ticipacdo no projeto foram conhecer
a tecnologia de realidade virtual e ter
certeza de querer seguir uma carreira
em Audiovisual. “Pude experimentar na
pratica o que quero para o futuro. As-
sim que acabar o Ensino Médio, quero
fazer faculdade na area”, celebra o jo-
vem cineasta.
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E.E.B. Mater Dolorum
Capinzal/SC

De uma pequena cidade de 22 mil
habitantes no interior de Santa Catarina
para Brasilia e o Congresso Nacional. O
grande salto — nGo apenas em termos
de quildmetros rodados — comegou a
transformar o olhar da jovem Maria Ce-
cilia da Rosa, 17 anos, sobre o potencial
da tecnologia para expandir horizontes
e gerar empatia.

“Eu conhecia a realidade virtual
através dos games, mas hoje percebi
que ela te permite se colocar no lugar
do outro. Nunca esteve ao meu alcan-
ce produzir alguma coisa com essa

tecnologia”, encanta-se a estudante,
que realizou o video A luta pelo equili-
brio, sobre pessoas que sofrem de an-
siedade, finalista da regido Sul.

A viagem a Brasilia foi Unica da
vida da jovem, que nunca havia viaja-
do para fora do seu estado natal. Pela
quarta vez na vida ela foi ao cinema,
e também visitou exposicoes de arte e
realidade virtual. Acima de tudo, voltou
determinada a expandir experiéncia
da produgdo de videos em 360° para o
municipio. “Tivemos uma reflexdo pro-
funda lembrando de todos que gosta-
riam de estar em Brasilia e ndo pude-
ram. Fiquei pensando em como seria
levar esse projeto para escolas que
tém piores condi¢oes do que a minha”,
sonha Cedilia.

Maria Cecilia da Rosa, a terceira da esquerda para a direita

RELATORIO DE ATIVIDADES - CINEASTAS 360°_2019.1

21



“Tivemos que vencer

a resisténcia dos
estudantes em relacao ao
desconhecido. Nos mesmas

também pensamos em
desistir”



Josélia Pereira, a terceira da esquerda para a direita

PRODUGAO DE DOCUMENTARIOS

COMO PROJETO PERMANENTE NA
ESCOLA

E.E. Sagrado Coracdo de Jesus
Sao Félix do Tocantins/TO

Sdo Félix do Tocantins, municipio
em pleno Jalapdo, no Tocantins, de
apenas 1500 habitantes, tem uma série
de dificuldades no acesso a@ cultura e @
tecnologia. Na escola Sagrado Coragdo
de Jesus, ndo ha laboratério de infor-
matica. A propria conexdo de Internet
era bastante precaria até muito recen-
temente: 0 acesso d rede 4G s6 chegou
a cidade na véspera da conclusdo do
projeto Cineastas 360°.

Com tantas limitagoes, a participa-
¢do da escola na iniciativa & considera-
da uma grande conquista pela diretora

Josélia Pereira. “Tivemos que vencer a
resisténcia dos estudantes em relacao
ao desconhecido. Nés mesmas tam-
bém pensamos em desistir”, revela. Por
isso, a instituicdo decidiu transformar o
projeto de producdo de documentarios
em realidade virtual como atividade ex-
tracurricular permanente, j@ a partir do
segundo semestre de 2019.

“Sao materiais didaticos e tecno-
l6gicos muito ricos, que precisam ser
apropriados por professores e alunos.
Precisamos levar esse acesso a uma
tecnologia de ponta para que os jovens
se percebam agentes de transforma-
¢do”, explica Josélia. Segundo ela, a
ideia & convidar e formar todos os 10
professores do 6° ano ao Ensino Médio,
para que possam aplicar a metodolo-
gia do projeto ao maior nOmero possi-
vel de turmas.
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AS ESCOLAS

“Nossa escola & muito caren-
tel... nossa clientela hoje até
vai ao cinema, mas a ques-
tao da tecnologia &€ muita
coisa nova, por ser um bairro
bem socioeconomicamente
precario. Entdo, muitos ndo
tém acesso! Muitos alunos
que a gente vé que nao tem
nem celular.”

Aluno




Instituto Federal da
Paraiba (IFPB), em
Campina Grande,
Paraiba

Escola Estadual Culto
a Ciéncia em Campi-
nas, Sdo Paulo.

_AS ESCOLAS

Média da nota do Enem em 2018
Ciéncias Humanas: 614 pts
Ciéncias da Natureza: 531 pts
Linguagens e codigos: 574 pts
Matematica: 591 pts

Redacdo: 677 pts

NUmero de funciondrios por escola: 237
NOmero de alunos do Ensino Médio: 920
NOmero de alunos do Educacdo de Jovens e
Adultos: 48

NOmero de alunos da Educacdo Especial: 23
Escola em tempo integral

Média da nota do Enem 2017
Ciéncias Humanas: 540 pts
Ciéncias da Natureza: 509 pts
Linguagens e codigos: 527 pts
Matematica: 519 pts

Redacdo: 520 pts

NUmero de funciondrios por escola: 31

NUmero de alunos do Ensino Médio: 477
Escola em tempo integral

RELATORIO DE ATIVIDADES - CINEASTAS 360°_2019.1



Escola de Educacgao
Basica Mater Dolo-
rum, em Capinzal,
Santa Catarina.

Escola Estadual Lino

Villacha, em Campo

Grande, Mato Grosso
do Sul

Escola Estadual
Sagrado Coracdo de
Jesus, Sdo Félix do
Tocantis

Média da nota do Enem 2017
Ciéncias Humanas: 523 pts
Ciéncias da Natureza: 487 pts
Linguagens e codigos: 510 pts
Matematica: 512 pts
Redacdo: 561 pts

NOmero de funciondrios por escola: 54
NUmero de alunos do Ensino Fundamental: 24
NUmero de alunos do Ensino Médio: 342
NOmero de alunos da Educacdo Especial: 5
Escola em tempo integral

Média da nota do Enem 2017
Ciéncias Humanas: 523 pts

Ciéncias da Natureza: 487 pts
Linguagens e codigos: 510 pts
Matemadtica: 512 pts o W Q

Redagdo: 561 pts

NUmero de funcionarios por escola: 54
NUmero de alunos do Ensino Fundamental: 24
NUmero de alunos do Ensino Médio: 342
NUmero de alunos da Educacéo Especial: 5
Escola em tempo integral

Média da nota do Enem 2017
Ciéncias Humanas: 457 pts
Ciéncias da Natureza: 461 pts
Linguagens e codigos: 453 pts
Matematica: 437 pts

Redacgdo: 383 pts

NOmero de funcionarios por escola: 30
NUmero de alunos do Ensino Fundamental:
297

Nomero de alunos do Ensino Médio: 94
NUmero de alunos da Educagdo Especial: 4
Escola em tempo parcial

RELATORIO DE ATIVIDADES - CINEASTAS 360°_2019.1
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EQUIPAR
AS ESCOLAS

“A partir do projeto houve uma
mobilizacdo na escola também
para a criacdo de materiais de
audio visuais”.

Professora




_EQUIPAR AS ESCOLAS

L nossa perspectiva

Olhamos e entendemos a escola como um equipamento
cultural, o que se traduz por investir em seu potencial de cons-
truir a cultura local e de ser as portas e janelas de entrada e
permanéncia para as ciéncias, artes e tecnologias. Assim nos
preocupamos com a presenca de tecnologias digitais em
ambientes escolares, o que envolve ndo s6 possibilitar o aces-
so como refletir sobre os seus usos. Uma escola equipada &
valorizada por sua comunidade e um uso que gera significa-
do leva ao senso de cuidado e preservacdo.

p2160j0ud8} P|OISD VY

Os equipamentos doados pelo projeto Cineastas 360°
geram por si algumas possibilidades de ressignificar a re-
lagcGo entre tecnologia digital e processos de aprendizagem.
Cabe pontuar que em mais de uma escola nos deparamos
com avisos impressos onde o uso de aparelhos celulares
era proibido em ambiente escolar. Os kits de realidade vir-
tual implementados vinham cada um com um aparelho ce-
lular Samsung s8, um dos mais potentes dos Ultimos anos,
capaz de se conectar com headsets de realidade virtual e
cdmeras 360°. Esta conexdo com aparelhos que lidam com
as realidades e as virtualidades ja cria nos jovens e educa-
dores uma relagdo singular, onde em torno do celular se vé a
possibilidade de acessar a cibercultura de uma forma nova.
Porém, como trabalhamos especificamente com a criagdo
de filmes do género documentarios, o celular se tornou a
possibilidade de acessar a realidade e tentar mobiliza-la
dentro de uma rede de sentidos. O aparelho se torna entdo
a possibilidade de um contato especifico com o mundo, uma
forma de expressar as subjetividades, de amplificar vozes e
vistas e de propor um encontro pensado e cuidadoso com
o mundo.

SpDPI|PaI D JNSSIID BP DULIOK OWOD DIBOJOUID}
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Também observamos durante a primeira fase do piloto
que a implementac¢do da realidade virtual nas escolas mo-
bilizou as comunidades escolares perante outras tecnolo-
gias. Educadoras/es e gestoras/es ressignificaram as suas
relagdes com equipamentos como o computador, que ndo
estava previsto na doagdo, o que revelou pessoas dispostas
a buscarem esse acesso em sua comunidade, como em
universidades e prefeituras, ou a mobilizar recursos para a
aquisicao de novas maquinas.

EQUIPAMENTOS DOADOS EM 2019

15 Celulares Samsung S8

15 Headsets GEAR VR Oculus/Samsung
15 Monopods

15 BicGmera Gear 360

15 Fones de ouvidos

RELATORIO DE ATIVIDADES - CINEASTAS 360°_2019.1
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AS METODOLOGIAS
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_AS METODOLOGIAS

lI=nossa perspectiva em 2019

METODOLOGIA
RECODE

Aplicamos os passos da metodologia
Recode a todo o projeto. Sempre par-
timos de um convite a Ler o Mundo, o
que serve de base para:

_ Compreender como impactar a so-
ciedade usando estrategicamente a
tecnologia. Aqui a técnica € um meio
para a fransformacdo social, o que
torna o estudo do audiovisual e suas
linguagens uma forma de construir os
sentidos do mundo - para tanto,

_ Planejar para Impactar & necessa-
rio! A conclusdo da proposta Recode
& Experimentar a criagdo para avaliar
o impacto de nossos filmes em nossa
comunidade, o que coloca os jovens
em uma constante avaliacdo de sua
pratica motivada pela identificacGo de
questdes comunitarias.

360° FILMMAKERS'
CHALLENGE

A proposta de aplicacdo em 5 semanas
da Digital Promise & uma inspiragdo de
onde trouxemos a presenca do modo
de producdo classico do Cinema, com
suas contribuicdes procedimentais de
planejamento audiovisual e cuidado
com o processo de exibicdo dos filmes
junto @ comunidade.

Com a emergéncia do Digital tém flores-
cido as praticas de ensino-aprendiza-
gem que possuem o audiovisual como
estratégia. A Recode se manteve atenta
a essa sistematizagcdo brasileira, o que
permitiu a incorporacdo de metodolo-
gias contempordneas que levam em
consideracdo o estado atual do pensa-
mento e pratica didatica e audiovisual.



_AS METODOLOGIAS

lI=nossa perspectiva em 2019

DOCUMENTARIO

ENSINO E TUTORIA

BRASILEIRO

A partir de um processo de curadoria
identificamos a total auséncia de fic-
coes brasileiras em 360°. Porém no
campo do documentario ja temos ver-
dadeiras obras-primas, o que influen-
ciou a nossa aposta no documentdrio
como eixo de criacdo para os jovens.
Assim trouxemos o conhecimento que
que a América Latina tem construido
sobre este género para o coracdo de
NOSSO projeto.

A DISTANCIA

Reconhecemos a importancia de
acompanhar e dar suporte das praticas
dos educadores. Assim transformamos
as TICs em uma possibilidade de nos
tornarmos presentes nas salas de aula
de todo o pais, seja na orientagdo dos
educadores quanto no proprio contato
com os jovens. Através de video-cha-
madas, grupos de mensagens e pos-
tagens de conteldos, construimos um
braco virtual que se manteve presente
durante toda a jornada.



36

_AS METODOLOGIAS

rincipais inovacoes
implementadas em 2019

Nesse primeiro semestre de 2019 tiveram inovacoes na implementacdo do projeto

Neste semestre a Plataforma Recode
se tornou uma ferramenta presente no
cotidiano dos participantes do projeto.
Implementamos o cadastro dos partici-
pantes do projeto via plataforma, o que
permitiu a centraliza¢do de informagoes
e um convite direto para as escolas in-
tegrarem os outros cursos da Recode
em sua programacdo. Via Plataforma

Nos processos de avaliacdo do proje-
to implementados nos semestres an-
teriores identificamos que a etapa de
roteirizac@o € crucial para o projeto.
Observamos uma grande quantidade
de desistentes neste momento, o que
consideramos ser uma dificuldade dos
estudantes de escola pUblica do pais.

nas escolas, a saber:

Recode é possivel emitir os certificados
do projeto, o que deu agilidade e eco-
nomia ao processo de certificacdo dos
participantes. A Plataforma Recode tam-
bém centraliza o acervo de documentos
e filmes do projeto, o que permite uma
navegacdo facilitada e a categorizagdo
dos filmes do projeto por Objetivos de
Desenvolvimento Sustentaveis.

Criamos um conjunto de novos exerci-
cios de roteirizagdo para apoiar os pro-
fessores e os estudantes nesta ativida-
de. Sdo atividades que contribuem para
o processo de escolha dos universos de
pesquisa, delineacdo de personagens
e locacodes, criacdo de estrutura de ro-
teiro e desenho das cenas.



_AS METODOLOGIAS

I principais inovacoes

implementadas em 2019

_EDICAO DE VIDEOS EXCLUSIVAMENTE POR CELULAR

Tendo em vista os altos indices de au-
séncia de laboratdrios de informatica
nas escolas brasileiras, ainda mais com
a poténcia necessaria para alto nivel de
processamento grafico, além do alto
indice de uso de celulares pela juven-
tude, e ndo de computadores, obser-
vamos que a edi¢do de videos através
de computadores € um ponto proble-
matico dentro do projeto. Ademais, nos
Oltimos semestres identificamos que os
estudantes tinham dificuldades para
afravessar a curva de aprendizagem
dentro do software de edicdo dentro do
tempo do projeto. Isto nos levou a uma
pesquisa sobre dispositivos de capta-
¢do de imagens em 360° que permitis-
sem dois procedimentos por celular: o
stitch, que é a costura de imagens es-

A consolidacdo de nosso material di-
datico permitiu uma elevac@o na sua
qualidade de forma e conteddo. Neste
semestre implementamos o Caderno
de Mobilizacdo, um guia para os pro-
fessores reconhecerem a complexida-
de do processo de implementagdo do

féricas em uma imagem panordmica,
e a propria edigdo em si. A mudanga
no modo de edi¢do de videos exigiu o
desenvolvimento de uma nova meto-
dologia para a organizagdo do proces-
so de edi¢do. Assim surgiu 0 novo ca-
pitulo sobre edi¢cdo dentro do Caderno
de Producdo do projeto. Gragas as ca-
racteristicas dos apps disponiveis para
edicdo de dudio e video 360°, este pro-
cesso exige uma maior roteiriza¢do do
material audiovisual, além de colocar a
edicdo de som a frente da edicdo de
imagens. Com a entrega dos videos,
observamos que editar os videos por
celular manteve a qualidade dos filmes
e contornou a auséncia de investimen-
to puUblico na capacidade informdatica
das escolas brasileiras.

projeto, colocarem-se com suas habi-
lidades perante os desafios exigidos e
convocarem colaboradores para pro-
cessos que lhe excedam. Ainda, eleva-
mos o formato de impressdo de todo o
material didatico, que agora conta com
encadernacdo colada.
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_O FACEBOOK COMO PLATAFORMA

Utilizamos uma pdagina no Facebook para concentrar todas
as video-aulas do projeto. Assim utilizamos a rede social como
uma plataforma para o compartilhamento de conhecimentos.
Também no Facebook pudemos postar video-aulas em 360°,
um formato inovador para os materiais didaticos audiovisuais.
Por fim, & através do Facebook que os jovens t€m acesso aos
seus proprios curtas realizados.

_O WHATSAPP COMO MEIO

O Whatsapp foi nossa ferramenta mais utilizada. Aproveita-
mos as possibilidades que ele oferece para compartilhamento
de arquivos e enquanto férum. Por |G realizamos sessoes de tu-
toria, distribuimos informativos e compartilhamos arquivos im-
portantes para o projeto.

_O INSTAGRAM COMO INTEGRADOR

Utilizamos o Instagram como uma forma de integrar os
jovens das diferentes regides. Através de hashtags como #ci-
neastas360 e #360emsp eles puderam documentar sua passa-
gem pelo projeto e pelos eventos, sendo encorajados a criarem
videos e fotografias.
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AVALIACAO DO PROJETO
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Para efeitos da avaliagdo do projeto, foram utilizadas as seguintes metodologias com

1. Quantitativa

Antes do inicio da implementag¢do
do projeto nas escolas, os interessa-
dos (professores e alunos) em parti-
cipar do projeto eram convidados a
responderem a um questiondrio de
inscricdo na plataforma Recode. Esse
instrumento de coleta de dados con-
tinha o perfil socioecondmico dos par-
ticipantes e informacdes sobre o co-
nhecimento e interesse nos temas do
projeto. Nessa coleta de dados che-
gamos ou a um total de 21 professores
e 109 alunos (17 alunos ndo quiseram
responder as questoes).

H& duas semanas antes do festi-
val nacional, os professores e alunos
receberam um link contendo um ques-
tionario de avaliagdo do projeto. Deve-
-se salientar que os participantes sdo
convidados a responderem o questio-
nario de avaliagcdo (apds os cursos) e
ndo obrigados, o que justifica que o
total de respostas apds o projeto pode

professores e alunos:

ndo ser o mesmo que antes dos cur-
sos. Dessa forma, chegamos a um to-
tal de 14 professores e 35 alunos, re-
velando uma taxa de respostas entre
os dois momentos de coleta de dados
de 67% e de 32%, respectivamente.

2. Qualitativa

Aproveitando a presenca dos ven-
cedores regionais no festival nacional
em Brasilia, foram planejados dois
grupos focais (GF) com os seguintes
beneficiarios: alunos (6 alunas, 2 alu-
nos e duas interpretes de sinais) e o
outro com professores (4 professoras
e 1 professor).

A Recode respeita o direito do
anonimato dos alunos e professores
entrevistados nas duas técnicas utili-
zadas e, dessa forma, ratifica e asse-
gura que as informacoes relatadas ao
longo da avaliagdo serdo apresenta-
das sem mengdes a nomes pessoqis
e das escolas.

AVALIACAO - CINEASTAS 360°_2019.1



PROFESSORAS/ES

O projeto Cineastas 360° teve 21
professores inscritos no primeiro
semestre de 2019. Dentre eles, ha-
via professores responsaveis pelo
projeto nas escolas, professores
orientadores e monitores.
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_FORMACAO DE PROFESSORAS/ES

Pelo planejamento inicial, cada es-
cola' enviaria um professor represen-
tante do projeto ao Rio de Janeiro para
participarem de 32 horas de formacdo
do projeto, na qual poderdo se apro-
priar de nosso material didatico sobre
criacdo de documentarios em realida-
de virtual, bem como dominar o uso
dos headsets Gear VR Samsung. No
fim da formacdo, os professores deve-

||='rrilha formativa

rdo também ter filmado um documen-
tario em 360° sobre o Rio de Janeiro e o
editado através de nossa metodologia
de edicdo em celulares.

Esses professores seriam os res-
ponsdveis pela metodologia em suas
escolas e, ao regressarem 4s suds es-
colas, multiplicariam o conteGdo para
outros professores e seriam os coorde-
nadores do projeto localmente.

J

7

7

'A escola de Mato Grosso do Sul apoiou o projeto de tal maneira que investiu na
vinda de um segundo professor para a formagdo no Rio de Janeiro.
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_FORMACAO DE PROFESSORAS/ES

||='rrilha formativa

Segue a frilha percorrida pelos
professores ao longo do primeiro
o semestre de 2019:

Acesso ao
material EAD

Participagdo Mobilizagdo
9 na formagdo 9 de alunos

presencial para o curso 0
Inicio do
Curso com
atividades
de leitura do

mundo e do
audiovisual

Experiéncias de Estudo dos
criagc@o com o0s equipamentos
dispositivos com os alunos
Entrega dos
dispositivos
Planejamento
da criacdo dos Auxilio aos alunos
videos finais na filmagem dos

projetos finais
Auxilio aos

alunos na
edicdo dos
videos finais
Viagem para SP
@ com os melhores videos m Entrega dos
eleitos pela coordenagdo videos finais

do projeto

I Tutoria de professores via Whatsapp
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_FORMACAO DE PROFESSORAS/ES

EMPODERAMENTO
DIGITAL

Acreditamos na importdncia de formar
individuos para o uso consciente, ético e
cidaddo da tecnologia, que sejam pro-
tagonistas de solu¢des para os desafios
de suas vidas e suas comunidades. A
tecnologia tem imenso potfencial para
estimular nos jovens suas possibilida-
des de acdo e criacdo em beneficio de
um impacto positivo.

Consideramos a interconexdo entre as
diferentes areas do saber, bem como
as poténcias que cada uma delas traz
para a criacdo audiovisual e tecnologi-
ca. Apostamos na capacidade que os
professores possuem de colaboragdo,
o que se traduz por uma abordagem
transdisciplinar da tecnologia.

L nossa perspectiva

PEDAGOGIA
DA CRIACAO

Professoras/es sdo importantes agen-
tes da criatividade na vida dos jovens.
Confribuimos para que os mestres
abordem os objetos culturais nas pers-
pectivas de seus criadores, o que en-
volve se posicionar perante os mesmos
dilemas vividos pelos artistas. Ndo se
trata tanto de "o que ele quis dizer?",
mas "o que o artista fez e que efeitos
essa organizacdo da obra nos gera?”,
além de permitir que o proprio profes-
sor em formagdo também experimente
a tecnologia.

EDUCADOR-ORIENTADOR

Convidamos os educadores a ndo as-
sumirem uma postura diretiva em re-
lagdo aos projetos dos jovens. Assim
eles contribuem para o protagonismo
juvenil.

RELATORIO DE ATIVIDADES - CINEASTAS 360°_2019.1



_FORMACAO DE PROFESSORAS/ES

PEDAGOGIA
DE PROJETOS

Uma das habilidades mais exigidas
pelo mercado contempordneo é a mul-
ti-tarefa, ou seja, a capacidade de os
profissionais atenderem a diferentes
areas de conhecimento e trabalho. In-

RELATORIO DE ATIVIDADES -

L nossa perspectiva

centivamos os professores a se desen-
vovlerem neste sentido, principalmente
porque a propria tecnologia de Reali-
dade Virtual exige esta postura. Isto se
relaciona com a Pedagogia de Projetos,
onde o professor se langa em um pro-
cesso de orientacdo personalizada de
jovens de acordo com seus muitos inte-
resses e perfis.

1%

Y 4 ,’
// 1’/// //

CINEASTAS 360°_2019.1
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_FORMACAO DE PROFESSORAS/ES

| a abrangéncia do Cineastas 360°

NOmero_de professores
responsaveis pelo projeto

NOmero de professores,
técnicos e gestores partici-
pantes no total do projeto

Dias de formacdo presen-
cial para professores

Semanas de implementa-
¢Go

Semanas de aulas

Periodicidade

Carga horaria semanal

NOmero de turmas

48 RELATORIO DE ATIVIDADES - CINEASTAS 360°_2019.1



_FORMACAO DE PROFESSORAS/ES

| a abrangéncia do Cineastas 360°

o
o8]

. g
(V2]

TO SC SP

Livre
interesse

Livre Livre

interesse

Livre

Método de sele¢do interesse

interesse

em classes
selecionadas

NOmero de professores,
técnicos e gestores partici-
pantes no total do projeto

(6, ]

NOmero de professores
que assumiram as aulas
e projeto

Horas dedicadas por pro-
fessores ao projeto

Quantidade de filmes fil-
mados ao longo do se-
mestre

—

Quantidade de filmes en-
tregues ao fim do projeto

D —
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_PROFESSORAS/ES
II=perfi| dos professores/as

Antes do inicio da implementagdo do projeto nas escolas, todos os professores
participantes do projeto eram convidados a responderem a uma ficha de inscri¢do na
plataforma da Recode (N=21). Dessa forma, segue o perfil dos professores participantes e
inscritos na plataforma Recode:

PERFIL DOS PROFESSORES (N=21)

Mulheres ou homens?

48,0%

mulheres ) homens

Faixa etaria?
38% 19% 29% 14%

@ 51 anos ou mais

@ até 30 anos ) 31a40anos

. 41 a 50 anos
Experiéncia profissional como professor?

28% 10% 5% 10% 5%

@ Mai5anos

1a 5 anos

. 6 a 10 anos

@16a20an0s @ 21a25an0s @ + de 25 anos ) Néo informaram

Sdo de quais areas do conhecimento?
24% 19% 28%

Ciéncias . Ciéncias

da Natureza Humanas @ codigos e Linguagens

Matematica

RELATORIO DE ATIVIDADES - CINEASTAS 360°_2019.1



_PROFESSORAS/ES

II=perfil dos professores/as

O quanto gostam de tecnologia?

29% 5% 5%
Néo sabem/Néo gostam @ Gostam (@) Gostam muito (@ Néo informaram

Para que acessam cotidianamente a internet?

Sempre @) Com muita frequéncia . Com alguma frequéncia

@ Raramente @ Nunca @ Néo informaram

65%

62%
51%
29%
18%
10% 10% 10% 10% 10% 59, 10% s 59
] N — —
Preparar aulas Assistir a videos Pesquisar noticias
90%
62%
42% 509
24%
]9% 0, 0, O, ()
10% 10% 14% 14% 20% 18%
5% 5% . 5% ... 5% 5% .. 4% 0%
I [ I I
Acessar e-mail Pesquisar produtos Utilizar servicos bancarios Uso de redes sociais

e precos

RELATORIO DE ATIVIDADES - CINEASTAS 360°_2019.1 5
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Novas tecnologias
e linguagens
aplicadas a
educacdo.

O poder
transformador que
o projeto pode
oferecer por conferir
uma ferramenta
poderosa nas maos
de estudantes
cheios de ideias e
potencialidades

_PROFESSORAS/ES

Empoderamento
dos alunos, pro-
tagonismo, aces-
so a tecnologia e
oportunidade de
reflexdo sobre a
comunidade

Trazer inovagdo
para escola, pois
SOmMos uma co-
munidade carente
socialmente e tec-
nologicamente e o
projeto vai acender
principalmente
nos alunos von-
tade de descobrir
novas formas de
se comunicar, se
mostrar

O uso da tecnolo-
gia como me-
todologia e nas
inovacoes tecno-
l6gicas

Acho muito
interessante
trabalhar com
a tecnologia e,
acredito, que
este projeto pode
ajudar os alunos
a mostrarem seu
potencial

RELATORIO DE ATIVIDADES - CINEASTAS 360°_2019.1

——— As principais motiva¢oes para
participarem do projeto

A proposta
do uso de
tecnologia para
proporcionar a
acessibilidade

O interesse
em novos
conhecimentos
aprendidos, essa
tecnologia de
realidade virtual
envolvida no
projeto

O interesse pela
nova midia em
360°




A interacdo com
novas tecnologias
ird abrir novos
interesses nessa
area, a formagdo
do jovem para
a sociedade de
modo que reveja
seu conceito como
um todo

Muitos se
interessardo
em fazer desse
projeto uma
oportunidade
profissional para
suas vidas

_PROFESSORAS/ES

———Como acham que o projeto vai

contribuir para a vida dos alunos

Para extrapolarem

o mundo
que vivem e
conhecerem um
mundo novo
de tecnologia
mostrando como
eles podem fazer
a diferenca no
meio social com

uma simples
camera (mesmo
que seja em 360°)

Interacdo com
novas realidades
e tecnologias
podem melhorar a
vida dos alunos

Potencializar o
aprendizado,
contribuir para
o projeto de
vida do aluno e
favorecer o uso da
tecnologia

No conhecimento
e aprendizagem
sobre a
comunidade e
tecnologico

RELATORIO DE ATIVIDADES - CINEASTAS 360°_2019.1

Vao-se perceber
enquanto
cidaddos ativos
que podem trazer
mudancas para a
comunidade

O projeto possa
ajuda-los a
desenvolverem
seu senso critico
e ter um olhar
diferenciado
com algumas
situacoes dentro
da comunidade
que eles vivem
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_FORMACAO DE PROFESSORES

Avaliagao

"As causas sociais e o processo de
humanizacao que sao transmitidos
através da tecnologia foram mais
interessantes neste projeto."

Professor



_FORMACAO DE PROFESSORES

| Avaliacao

Para efeitos de resultados do projeto, 14 professores responderam o questionario de
avaliacdo ao final da implementagdo do projeto nas escolas e 5 professores participaram

de um grupo focal. Seguem os principais achados nesse primeiro semestre de 2019

Formacao foi fundamental para o
sucesso do projeto

€6 O jeito que foi desenvolvido na RE-
CODE, fez com que a gente freinasse des-
de como fazer a entrevista, ndo deixar a
entrevista magante, como conseguir cap-
turar boas imagens, trabalhar bem o au-
dio... e o jeito que foi desenvolvido fazen-
do com que a gente passasse por todas
as oficinas que a gente fosse desenvolver,
isso facilita a previsdo de problemas que
podem acontecer. 29

€6 Facilitou bastante nosso trabalho, eu
acho que nGo sairiam documentarios tdo
bons se ndo fosse o trabalho de formacdo
e uma observagdo interessante é que ac-
ontecer no Rio também & uma coisa legal!
NGo necessariamente no Rio, mas em
uma cidade que seja neutra (nenhuma
das cidades das escolas selecionadas). 92

Apesar da avaliacdo positiva da
formacao, os professores demandam
mais tempo de capacitacdo e um maior
nomero de professores na formacgdo

“Que deveria a gente ter mais tempo,
para que a gente pudesse compartilhar
mais esse aprendizado.??

¢ puas pessoas por escola seriam ideais
porque 0s meus erros ds vezes Ndo sdo os
erros da outra professora e os dela ndo

sG0 0s meus erros, entdo complementa. 72

€€Foi bom ter duas pessoas acho no Rio,
pra que reforce ainda esse negdcio de
prever o que pode dar errado, né?.??

€€ Esse tempo de formagdo que também
acabou ficando muito corrido. 2?2
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Impacto da tecnologia no professor e
em suas atividades em sala de aula

6. . . -

Foi muito legal porque eu ndo tenho
experiéncia pratica nenhuma com tecno-
logia, eu tenho com dificuldades.... Quan-
do eu fui assistir aos documentdrios, eu
comecei a me sentir mal. NGo sei se € falta
de costume, ta imerso na realidade virtual
por muito tempo, talvez ndo sei. Pra mim
causou um certo desconforto, ndo sei se
€ 0 mesma coisa que as outras pessoas...
agora ja ndo tenho mais isso. 2

“Porque eu que ndo finha muita ex-
periéncia (com tecnologia). Estava apren-
dendo. Pra mim tudo era novo e chegar la
e ter que passar algumas coisas né?! En-
tdo assim, pra mim foi primordial a partici-
pacdo no projeto.??

Impacto da tecnologia nas atividades
em sala de aula

¢ Esse tipo de projeto fez com que a gente
abrisse horizontes para pensar em outras
formas, sair dos muros. Abrir a mente para
outras formas de ensinar. 92
(14 . . .
Eu acho que pra mim o principal foi essa
abertura do horizonte para outras possib-
ilidades, inclusive entender que a sala de
aula ndo é aquela de quatro paredes, as
carteiras. Abrir nossas mentes e as dos
alunos inclusive para isso e empoder-
ar o aluno para que ele fraga sugestdo
também. Essa questdo do empoderamen-
to, autonomia, eu acho que isso & uma coi-
sa principal. 22

Abertura de novos horizontes com
audiovisual

o gue acontecia com tudo & que o au-
dio visual era passado como puro e sim-
plesmente algo extra ao conteddo...no
maximo us@vamos um video. Agora (com
o projeto) temos a oportunidade de criar.??

‘O projeto ajudou a gente a trabalhar es-
sas habilidades sécio emocionais, as ha-
bilidades de pesquisa, pra que os alunos
possam levantar todas essas informagoes
e gerar materiais, que sGo0 escassos, em
realidade virtual ou ndo mas, em daudio
visual criado por alunos e para alunos o
que & importante. 99
“Ai assim, os pontos positivos acho mui-
to interessante esse horizonte que se abre
para a gente, como provocar os alunos
pra pensar em sala de aula. Que ai ja veio
a ideia de utilizar como material didatico
os videos que foram feitos, os meninos
comecaram a ter ideias de como profes-
sor utilizar isso em sala de aula, formar
grupos, sei ld uma coisa assim. Ai foi bem
interessante. 99
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Impacto do projeto foram revelados nas
escolas, mas limitados para as escolas
da zona rural

6 Projeto estimulou a discussdo do uso
da tecnologia no ambiente escolar, inclu-
sive entre os que ja tinham algum conhe-
cimento do assunto.9?

¢ Na questdo do 360 tem muitos interes-
sados, muitos. Mas, o acesso é so dentro
da escola (zona rural) mesmo.99

©6Esse poder (do uso da tecnologia) mes-
mo s6 dentro da escola (da zona rural). 29

O projeto fez com que os alunos
buscassem mais informacoes e
materiais, além dos disponibilizados nas
guias
(14 ,
A apostila aconselha o uso de um
aplicativo, mas os proprios alunos pesqui-
saram e acharam melhor usar outro: “pro-
fessora esse (aplicativo) € muito mais facil,

muito mais simples!" E realmente foi. ??

ep gente também usou um aplicativo
que era para 2D, mas 0s meninos con-
seguiram adaptar ele pro 360°. Alguns ti-
veram um problema e tiveram que voltar
pro celular, mas outros funcionou e libera-
va um pouco mais de recursos. 9?9

Possibilidades futuras para se trabalhar
nas escolas a partir da implementacéo
do projeto

¢ I L

Eu acho que precisaria de mais coisa
da tecnologia do que simplesmente de
ideias e do que foi realizado”. E vamos ir
atras de cursos na area de 'recnologios.”
14 , ,
Porque uma das coisas que ia colocar
daqui para usar na sala de aula, por ex-
emplo uma aula de biologia a pessoa se
sentir dentro do corpo humano. Olha pra
um canto ver um 6rgdo, olha pro outro e ai
a realidade virtual sendo aproveitada para
isso. Eu ndo sei como desenvolver isso, ndo
sei se seria alguma coisa do Facebook, da
Recode... Provocar a comunidade para
fazer, eu nGo sei como! 99

“Eu i@ estou comecando a pensar como
aplicar na aula de Libras. Como aplicar nas
minhas aulas e eu sei também que & um
desafio principalmente para os alunos que
€ a quem a gente estd provocando, es-
timulando o empoderamento. Mas, eu sei
gue também é responsabilidade da gente.
E de voltar para a escola e envolver mais
professores nessa possibilidade de uso
desse material. 99

6 .. .. . .
Entdo, hd um novo movimento surgin-
do na nossa escola, para geracdo de con-
teldo através dos alunos para que esse
conteddo possa ser replicado nos anos
posteriores.??

“Ha uma dupla de alunos que querem
realizar um clube juvenil...Entdo, eu ndo
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s6 me sinto como multiplicador (do proje-
to), mas sinto que a gente formou multipli-
cadores também. 99

Os materiais recebidos ao longo
do projeto sdo bem avaliados, mas
demandam mais para aprimorar os
filmes, principalmente para edicdo dos
filmes

“Nossc escola teve um grupo muito

amplo para filmagem, na hora da edi¢do
eram poucos equipamentos, deste modo,
tendo o software disponivel, favoreceria
essa etapa.??

¢6 Se fosse possivel sugeriria um material
extra pra ser doado para as escolas para
pelo menos um desses capacetes para a
gente usar junto com o tripé porque dai
ele possibilita esse fipo de imersdo...a
gente filmava nossas eletivas através de
um capacete de GoPro (emprestadas por
um professor que ndo fazia parte do pro-
jeto). Na verdade, ndo era nem um capa-
cete, era um eldstico que a gente prendia
a GoPro. 99

Competéncias socioemocionais foram
avaliadas positivamente

e E bizarro como eles desenvolvem essas
habilidades socioemocionais. E assim,
nGo so eles, a gente também. Crescemos
com eles.?9

6 Entdo comeca a ter um material cria-
do por alunos que a perspectiva que o
aluno precisa para aprender determina-

do contetdo. O projeto acaba facilitando
nosso trabalho.??

“Impressionan're os alunos ao longo do
projeto em conhecer novas historias, pes-
soas iluminadas da nossa comunidade que
realmente fazem a diferenca. Ver o esforco
dos alunos e os olhos brilhando quando
conheceram essas historias. 99

Os professores demandam mais tempo
de implementacgédo do projeto

©6Ha um material ali que pra ter tempo
de vocés ver tudo e aplicar o projeto, que
a gente feve ai 10 semanas eu vejo como
ideal 20 semanas. Para a gente passar 15
semanas fazendo uma espécie de pré-
teste do documentario e mais algumas
semanas para a gente consiga refazer e
aumentar o nivel. 99

e6p depois dessas 15 semanas que sdo
as 15 de planos de aula, que sdo previs-
tas a gente tenha que entregar um doc-
umentario para confirmar a inscricdo no
festival final. Mas, que se tenha um tempo
depois, para que a gente possa lapidar
os filmes, digamos assim. Melhorar o au-
dio, acertar uma coisinha ou outra que no
tempo nGo deu para a gente fazer, que a
gente ndo conseguiu fazer exatamente o
que a gente queria. 99

€€ Acredito que o tempo para elaboracao
do projeto é pequeno. Um més a mais e 0os
trabalhos teriam uma qualidade melhor.
O ideal era apos a primeira finalizagdo do
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video ter um tempo de replanejamento
para arrumar algumas questdes que sb
sGo vistas assistindo o video no dculos.9?

€Quando vocés trabalha com jovem,
vocé tem que ter muito cuidado em como
gerenciar... a implementacdo ela ja é dificil
por si s6, quando mais se trata de jovens,
em um contexto vulneravel, em uma escola
que atende um bairro que quase inteiro...
Entdo as varidveis precisam ser pensadas.
As vezes & melhor vocé atrasar uma sem-
ana, mas pensar direito em como vocé vai
abordar isso com os jovens. Pelo, a meu
ver foi o que a gente fez e no fim deu cer-
to, do que simplesmente atrapalhar tudo.
Quando se trata de jovens até seu siléncio
fala muito para eles, entendeu? 99

O apoio da Recode é avaliado
positivamente, no entanto a cobranca
do cronograma deve vir aliada com
acoes propositivas e ndo apenas de
exigéncias

6 Nunca aconteceu de eu ndo perguntar
nada e ele sempre estava de prontiddo. 99
(NP

Nos temos o nosso trabalho como pro-
fessor e eu tenho 36 aulas na escola. Eu
tenho que dar conta dessas 36 aulas e
mais o projeto. Entdo assim, de repente
a Recode se responsabilizaria em entrar
em acordo com os Diretores da escola
para que ele venha nos apoiar com a co-
ordenacGo porque se por exemplo, tiver
uma, um dia de prova, porque nds temos
uma semana de prova, que nés ndo pre-

cisdssemos entrar na sala. Eles (diretores)
darem esse suporte, & o suporte que a
gente precisa. 9

“O sentimento que a gente tem, que a
gente volta para casa &€ um sentimento
muito bom. Que nés conseguimos vencer.
Fizemos a diferenca |a com os jovens e até
no meio dos professores, porque muitos
professores nos cumprimentaram hoje,
sdo pessoas que ndo quiseram se envolv-
er, mas que hoje estavam dando a cara a
tapa porque viu que deu resultado. 99

Projeto provocou discussao sobre
acessibilidade dos jovens com surdez,
mas deve-se apoiar a expansao de
materiais e pessoal para outros tipos de
deficiéncia.
€€ Achei foi bom porque eu precisei tra-
balhar com duas linguas e dois mundos...
S6 que eu estava com dois alunos do mun-
do ouvinte e um aluno do mundo surdos.
Eu falando assim, parece uma coisa sim-
ples para quem ndo conhece as coisas,

mas ndo é facil. 99

N assim, esses materiais que estdo di-
recionados para as pessoas ouvintes da
lingua portuguesa, mas tem de pensar
na adaptacdo para pessoas surdas na
lingua de sinais. Usudrios da lingua de
sinais, e ai, s6 que tem um publico diver-
so, cada vez mais gigante porque estou
falando de surdos usudrios de lingua de
sinais, porém, tem pessoas com deficién-
cia auditiva e ndo sao usuarios de lingua
de sinais. E ai se for algum video, precisa
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da legenda que a lingua de escolha deles
é a lingua portuguesa.??

¢ . -

E as pessoas cegas precisam de dudio
book. Tem a questao do braile: uma apos-
tila poderia ficar equivalente a trés. Isso se-
ria uma coisa a se discutir, se faz braille ou
nao? Se faz Gudio book que até na plata-
forma virtual poderia estar disponivel para
baixar ou poderia vim num DVD ou em um
pendrive. 99

®CF tem o autista tem pessoas com out-
ros tipos de deficiéncias que eu ndo consi-
go alcancar que minha especialidade € a
surdez. Conhego um pouco em relagdo a
cegueira, mas &€ muito pouco e agora das
outras deficiéncias sei que existe, mas eu
ndo tenho competéncia para dizer o que
gue seria, 0 que que seria necessario para
fazer adaptacdo. 99

®¢Quando a capacitacao fosse dada era
para pensar na acessibilidade também.
Porque a intengdo é que o video saia da
escola. 99

€6 A Recode e o facebook pensam como
tornar o nosso projeto, contemplando to-
das essas minorias? O que que a gente
precisa fazer? 99

Se em primeiro momento o projeto traz
competitividade entre os alunos, ha
uma tendéncia de cooperacgdo entre os
alunos a fim de apresentar um video
bem produzido para o Festival Nacional

€€ 0 fato de ter um fesfival em Brasilia isso
motiva os alunos a participarem do proje-
to...do jeito que foi colocado |& no Congres-
so, Senadores aparecendo a formalidades
isso tudo traz um valor muito grande. 9?2

6 £y lembro que 1a na formagdo o Rafael
(educador da Recode) lembrou a gente
disso para trabalhar com os grupos para
ndo ter essa competitividade... no inicio
tinha sim essa competitividade, depois
que ele comegaram a se unir, um ajudar
o outro, com certeza passaram a entend-
er melhor que a escola estaria ganhando,
independente de quem venceu, né?%?

As expectativas dos professores em
relacGo ao programa foram totalmente
alcancadas

e Posso afirmar que superaram as ex-
pectativas, conhecer mais sobre a tecn-
ologia aplicado a um viés social foi mui-
to bom.%9

¢ Todas as etapas foram interessantes e
muito repleta de conhecimento e descob-
ertas e o contato dos alunos com a socie-
dade acho que foi a melhor etapa.9?
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ALUNOS

(— perfil dos alunos

Um total de 126 alunos participaram do projeto nesse primeiro semestre de 2019. No entanto,
quando convidados a preencherem a ficha de inscricdo do projeto, 17 deles optaram em ndo
responder. Dessa forma, temos informacdes sociodemograficas de apenas 109 alunos.

PERFIL DE ALUNOS (N=109)

Homens ou mulheres?

@ mulheres homens

Faixa etaria?
4% 27% 45%

@ 15an0s @ 16 anos @ 17 anos + de 18 anos

Declara qual pertencimento étnico-racial ?

42% 8%
Parda . Branca . Negra/preta
Nivel de escolaridade?
47% 42% 1%
:::::'::nf:fim 1°ano do Ensino Médio @ 2°anodoEM @ 3° ano do EM
. Nado estou
estudando
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ALUNOS

(— perfil dos alunos

Contando com vocé, quantas pessoas moram na sua casa?

13% 34% 28%

. Até 2 pessoas . 3 pessoas . 4 pessoas 5 ou mais pessoas

Renda per capita média dos alunos

. Até 1 salario Entre 1 e 2 salarios . Entre 2 e 4 salarios . Mais de 4 salarios
minimo minimos minimos minimos

@ Nao quiseram responder

W9,

[\' » 89% ndo recebem nenhum auxilio governamental
R

19% recebem Bolsa-Familia

O quanto gostam de tecnologia?

. Gostam muito Gostam muito (e tém interes- . Gostam
(e t&m interesse se em entender como usar
em programar) melhor as ferramentas digi-

tais, aplicativos, por exemplo)

. Nao se interessam muito . Ndo sabem
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Para que acessam cotidianamente a internet?

Sempre . Com muita frequéncia . Com alguma frequéncia

@ Raramente @ Nunca

75%
48% 44%
28% 239, 25%
17% 17%
7% 5% 3% 7%
[ ] I == %,
Fazer downloads Assistir a videos Pesquisar noticias
36%
28% 28% 28%
20% 24%
17%
13%
% 3%
Acessar e-mail Pesquisar produ'ros
e pregos
60%
23% 27% 27%
23%
13%
10% 9% 7%

Fazer concurso onllne e
estudar

RELATORIO DE ATIVIDADES -

| A

Uso de redes sociais
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_ALUNOS

- As principais motivagoes para

participarem do projeto

Aprender tudo

o que envolve

computacao,

diversas

tecnologias que
irdo me ajudar no
futuro a ter uma
base nessa area

Aprender mais so-
bre minha cidade
e terei maior visao
sobre os proble-
mas em torno

de mim e como
poderia contribuir
para ajudar

O projeto tem por alicerce mostrar
as realidades que se escodem sob
a historia, a cultura, e os problemas
sociais do nosso dia a dia, retratando
os aspectos de nossa realidade e suas
complexidades. Sendo assim, baseado
no questionamento, indignacgao, e
compreensdo do nosso meio. Por
consequéncia, a participacao de fato no
processo, traz uma infinita possibilidade
de conhecer uma nova esfera, que vai
além dos limites da minha vida. E assim,
aprender com outras vidas, e poder
documenta-las, é fundamental, para
sobrevivéncia de vozes tantas vezes
esquecidas

Vai me ensinar
a usar melhor
as tecnologias
e aprender a
me expressar
através de uma
camera através
de técnicas
de filmagem,
como manusear
equipamentos
modernos de
flmagens e
técnicas de
producdo de
documentarios

No término deste curso, acredito
estar de certa forma preparado
para utilizar a cdmera 360 e ser
mais capacitado com o uso de
novas tecnologias. Este curso ira
proporcionar mais sensibilidade
diante de problemas sociais, que s@o
comuns para milhares de pessoas
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Aprender a
utilizar tecnologia
de video. Vou
aprender a me
posicionar e
adquirir uma
percepc¢do melhor
de problematicas
de minha
comunidade

Enxergar
comunidades que
antes, passavam
despercebidas;
Ter olhar
critico para
comportamentos
da sociedade e
saber lidar com
problemas dentro
da comunidade

_ALUNOS

L As principais motivacoes para
participarem do projeto

Aprender a fazer documentdarios, mas
0 mais importante que isso é em en-
xergar o mundo de formas diferentes
das habituais que temos. Imagino que

iremos abrir nossas mentes e imagi-
nar coisas que estavam mais adentro
do nosso obvio, que iram enfim nos
chocar e incentivar a melhorar nossa
comunidade

Considero que ao final do curso irei

ter adquirido uma experiéncia e uma
excelente oportunidade em ter contato
com cameras e filmagens de realidade

virtual, onde irG me proporcionar em
desenvolver habilidades para trabalhar

com as tecnologias mais avancadas e
despertar uma sensibilidade sobre ques-

toes relevantes da humanidade

Aspectos necessarios para andlise de
informacgoes e acontecimentos, além de
conhecimentos mais profundos sobre a
realidade virtual interagindo com o 360°,
além de outros aspectos de programa-
¢do, gravacdo e edicdo de videos. Fora o
trabalho em equipe proporcionado pelo

trabalho entre o meu grupo

RELATORIO DE ATIVIDADES - CINEASTAS 360°_2019.1

Aprender
mais sobre a
tecnologia em
360°, coma
possibilidade
de criar projetos
que possam
mudar a vida
de um grupo
de pessoas da
comunidade

Aprender utilizar
equipamentos
360°, impactar

comunidades

e conscientizar
pessoas através de

documentario

As diferentes
formas de conse-
guir enxergar as
coisas, o quanto
a realidade vir-
tual influéncia no
impacto social.
Tentar se relati-
vizar com varias
situacoes



Além disso, 69,7% (76) dos alunos
nunca tinham usado éculos de rea-
lidade virtual antes de do projeto em
suas escolas, ao mesmo tempo em
que 66% (72) ja criaram algum con-
teddo audiovisual (curta, video para o
youtube, stories, etc).

_ALUNOS

Em relagdo ao posicionamento dos alu-
nos como “consumidores” de materiais
audiovisuais, 42,2% (46) quase ndo as-
siste a documentarios; os mesmos 42,2%
(46) que assistem frequentemente e
15,6% (17) que assistem com muita frequ-
éncia. E, finalmente, 62,4%(68) dos alu-
nos ndo vdo todos os meses ao cinema.
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“O modo com que foi pensado no proximo! Se colo-
cando no lugar do outro e tendo muita empatia quan-
to aisso. E também todo o conhecimento aprendido...
analisar os diferentes problemas presentes no munici-
pio em que antes do projeto nao tinha conhecimento,
sensibilizou-me a ponto de gerar muita empatia em
casos que antes julgaria errado, aprendi com novas
tecnologias e fiquei aberta para o trabalho em grupo
e para saber agir em diferentes contextos. O proje-
to me fez evoluir como pessoa e refletir no ambiente
em que vivo, sem procurar problemas, mas sim, solu-
coes”.

Aluna
“Me impactou as historias e pessoas que tive oportu-
nidade de conhecer, foi uma 6tima experiéncia, me

fez conhecer minha comunidade”.

Aluno

ALUNOS

Avaliacao



_ALUNOS
| Avaliacao

Para efeitos de resultados do projeto, 35 alunos responderam o questiondrio de
avaliacao ao final da implementagdo do projeto nas escolas e 8 alunos (e duas

interpretes de sinais) participaram de um grupo focal. Seguem os principais achados

nesse primeiro semestre de 2019:

Experiéncia com a metodologia foi uma
novidade e trouxe melhorias inclusive
para as atividades corriqueiras nas
escolas

“Grovor em 360, editar em 360 foi uma
experiéncia assim, que vamos levar para a
vida toda, né?.9?

“Ver forma diferente, metodologia difer-
ente, ideias diferentes junto com os alunos
ouvintes e comigo que sou surda e foi uma
troca de opinides, de experiéncias, mas, foi
muito legal isso. Por exemplo, questdo de
filmar e eu fazendo linguagem de sinais,
as expressoes, mostrar para a sociedade
que é possivel sim, ter essa comunicacdo
e desenvolvimento do surdo. 29

Foi novidade trabalhar com 360, mas
acho que veio para agregar ndo & uma
coisa que eu nunca sonharia em tra-
balhar, coisa que eram um dos meus
préximos planos. 99

Demandam mais professores envolvidos
no projeto, principalmente se tiver
alunos deficientes nas escolas

(44 . .

Eu acho que se tivesse mais profes-
sores, seria um pouco melhor para sepa-
rar as turmas e ndo ficar tdo corrido.??

6, .

Mais professores, porque o professor
tem que aprender junto com nés, para ele
ensinar como ele vai aprender no mes-
Mo, N0 mesmo jeito que nds e nos ensinar
do mesmo jeito. Sendo que s6 dois, dois
professores tinham que passar pros out-
ros que ndo ficou s6 responsavel, s6 dois
professores. Entdo eu acho que deveria ter
mais professor. 99

€614 no meu grupo da escola, ndo teve
nenhum com necessidade especial a par-
ticipar do projeto né?! Mas, caso tivesse,
porque tem alunos especiais na minha es-
cola eu acho que seria interessante levar
o professor orientador dessa pessoa junto
para a formacdo. 92
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Demandam mais tempo e materiais
para uma melhor realizacdo dos filmes
(14 . .

O tempo é curto. E acho que também
se tivesse umas duas ou trés semanas a
mais, também ajudaria um pouco. ??
(14
Em grupos que tem 30 alunos fechad-
inhos como eles iam fazer para utilizar 3
oculos, 3 celulares e 3 c@meras? Porque
teve um dia que 1 na minha escola foram
3 grupos gravando, ai a gente teve que
fazer tipo bem ‘corriddo’, para dar tempo
de o outro grupo pegar nossa cdmera e
gravar. Entdo, tipo para nés foi corrido,
mas ndo tanto. 79

“Teve muita gente, muita participa¢do
da escola entdo foi corrido para utilizar os
materiais. E, acho que enquanto a gente
estava gravando, acabava a bateria. 92

“6creio que explicacoes e dicas de edi¢oes
mais detalhadas iriam auxiliar melhor.9?

A discussao sobre acessibilidade foi um
dos destaques do impacto do projeto
nas escolas

6 Tem que fer a questdo do intérprete,
entdo tinha que ver os horarios dos intér-
pretes para poder também eu falar das
minhas opinides e a intérprete passava
minha opinido pra os alunos ouvintes. Essa
interacdo foi extremamente importante,
experiéncia pra mim foi muito boa. 29

€60 que estava por tras desse projeto, ai
foi a questdo do surdo: os impasses que o
surdo enfrenta, a empatia que as pessoas
sintam na pele que o surdo passa no dia
a dia, mas ndo para as pessoas sentirem
pena do surdo, ndo seria isso, mas sim,
para mostrar que o surdo ele é capaz de
viver como um ouvinte.??

“Foi muito importante a questdo da em-
patia com o surdo e para a sociedade
sentir o que o surdo passa todo o dia, nos
impasses da vida dele.??

“Cpor mais, que tenha, feria que ter uma
equipe de alunos especiais, assim tipo
com sindrome ou com autismo. Porque
para eles entenderem no meio assim de
muitas gentes eles ndo conseguem en-
tender. Eles precisam de uma professoraq,
entdo acho que tem um professor espe-
cial independente de aluno especial ou
com problema de audicdo, visdo precisa-
va de um pelo menos por escola.9?

Material de apoio foi avaliado de forma
satisfatoria pelos alunos

“Porque a apostila que veio junto com os
materiais e a professora explicando aju-
dou bastante a gente a saber a mexer nos
equipamentos, saber editar e criar roteiro
que tinha até o passo a passo para fazer
os roteiros la. Foi, ajudou bastante entdo
nessa parte. 79

AVALIACAO - CINEASTAS 360°_2019.1



Avaliagao dos materiais pelos alunos (N=35)

Visual do guia
63% avaliaram como muito bom
37% avaliaram como bom

Compreensdo do guia

49% avaliaram como muito bom
37% avaliaram como bom

14% avaliaram como mais ou menos

Atividades Realizadas (dispositivos)
68% avaliaram como muito boas
26% avaliaram como boas

6% avaliaram como mais ou menos

O projeto alcancou o objetivo
de trabalhar as habilidades
socioemocionais dos alunos

“O projeto foi 6timo para eu conseguir
trabalhar em grupo e criar novas ideias...
Ter que resolver problemas até chegar em
um resultado que agrade todos os inte-
grantes do grupo.??

cen gente gosta de curtir e tal, mas a
gente precisa pensar nos outros também
né?! Questdo que o projeto traz bastante
sobre empatia entGo & isso que a gente
tem que passar, né? 29

“eNo meu grupo, a gente tinha basica-
mente todas as mesmas ideias, né?! A
gente sO criou o roteiro e decidiu como
ia fazer e abrangendo mais a parte dos
outros grupos que estavam participando
todos foram muito colaborativos, porque
todo mundo se ajudou, participou do video
um do outro, isso foi a parte interessante.

Duracao do curso com relacdo aos conte-
udos abordados

28% avaliaram como muito bom

46% avaliaram como bom

23% avaliaram como mais ou menos

3% avaliaram como ruim

Equipamentos (computadores, oculos,
celulares) disponiveis (n=35)

80% avaliaram como muito bom

20% avaliaram como bom

Porque a gente ndo estava somente com-
petindo, a gente estava se ajudando para
que esse projeto fosse realmente para
impacto social. 99

66Foi incrivel trabalhar com tecnologia
360! Adorei aprender coisas novas e mel-
horar meu olhar critico, além é claro con-
hecer e conviver com pessoas diferentes

gue conhecemos durante as gravagoes!99

¢6No meu caso também &, questdo da
percepcao do filme a gente pensou mui-
to nisso, né: Como é que isso ia emocio-
nar quem tivesse visto isso? Como & que
a pessoa ia se colocar no lugar do surdo,
como é que a pessoa na sociedade e real-
mente ter esse sentimento de empatia. De
ver as fentativas do surdo, contato dos sur-
dos com os ouvintes e realmente entender
o que o surdo passa no dia a dig, isso que
era o objetivo do projeto era que a socie-
dade visse aquele filme e entendesse real-
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mente e tivesse um aprendizado daquele
projeto, daquele filme. E & por isso, que me
emocionou e que eu aceitei e gostei tanto
desse projeto.??

O recolhimento das autorizacoes de
imagem ainda ndo é clara e as versoes
diferentes das organizagées do projeto

dificultam ainda mais esse processo

¢ Eu estou até hoje para pedir autorizagdo
de imagem de vérias pessoas na minha
escola, entdo & muita correria, saber lidar
com muita burocracia, entdo é um trabalho
gue também requer o coletivo mesmo a
pessoa ndo estando diretamente conecta-
do ao projeto.??

Relacdo com educador & a melhor
possivel e de grande valia para o
sucesso do projeto na escola

©“No nosso caso a nossa professora que
nos orientou ela & maravilhosa, assim. Des-
de professora, até amiga. Ela, a gente nGo
tem dificuldade de se comunicar com ela,
de contar nossas angustias para ela, ela
sempre teve do nosso lado apoiando entdo
para de reclamar dela ndo tenho nada.??

““Elq ficava com o marido dela ou com a
mado da professora no caso também é por
conta de que ela estava ali sempre do nos-
so lado querendo que saisse um video bom,
gue a gente fosse selecionado, que todo
mundo tivesse um desempenho bom. Entdo,
ela foi bastante dedicada no projeto.??

66Estar dentro de uma realidade virtual
com os oculos 360 sensacional, a dis-
ponibilidade da professora sempre tiran-
do nossa divida, o que mais me impacto
foi ver todo trabalho sendo finalizado com
sucesso todos felizes e unidos.??

Avaliacdo do educador (N=35)

86% avaliaram o professor como muito
bom

1% avaliaram o professor como bom
3% avaliaram o professor como ruim

Dominio do conteudo e conducdo de
discussdo com o grupo

80% avaliaram como muito bom

14% avaliaram como bom

3% avaliaram como mais ou menos
3% avaliaram como ruim

Clareza nas explicacoes e uso de lingua-
gem compreensivel e adequada para
sala de aula

71% avaliaram como muito bom

23% avaliaram como bom

6% avaliaram como mais ou menos

Esclarecimento de duvidas e apresenta-
¢do de exemplos para facilitar a com-
preensdo do conteddo

71% avaliaram como muito bom

26% avaliaram como bom

3% avaliaram como ruim

Trato respeitoso e estabelecimento de
uma boa relagdo com o grupo de alunos
83% avaliaram como muito bom

14% avaliaram como bom

3% avaliaram como ruim
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Impacto positivo do projeto na
comunidade escolar

66 A gente foi gravar com uma psicéloga
e ela nunca tinha tido contato com uma
cdmera daquele jeito, ai ela, quando ela
estava la dentro gravando, dai quando ela
saiu pra fora ela disse que achou maravil-
hoso aquele tipo de cdmera que ela ia sair
e comprar uma na hora. Entdo, ndo & uma
coisa normal do cotidiano das pessoas ter-
em contfato com esse tipo de coisa.??

e ko gue quando fomos gravar, teve um
grupo de criangas que ficou encantado
com 0 nosso equipamento e queria que
voltdssemos para que eles pudessem ver
algum video em 360°.99

6 Descobrir coisas que ndo estavam no
meu cofidiano, possibilitando notar proble-
mas que sdo vitais para o desenvolvimen-
to social, juntamente com uma experiéncia
real com a tecnologia, fator que me con-
sidero leigo, porém uma area nova, capaz
de mudar vidas.??

A partir da realizagdo dos videos 360°,
os alunos avaliaram a experiéncia alta-
mente transformadoras

89% enxergaram coisas interessantes na
comunidade deles que ndo tinham obser-
vado antes.

89% ficaram mais consciente de seus pa-
peis como cidaddos e com maior consci-
éncia do coletivo.

86% sentiram que deram mais valor onde
vivem ap0s o projeto.

Impacto do projeto também se deu
com a percepcdo dos alunos de outros
temas desenvolvidos nas escolas

€6 Ey achei mais importante foi a forma
da gente olhar as coisas. Porque, primei-
ramente, a gente estava muito preso ao
nosso tema né?! A gente queria fazer s6
nosso video, mas dai, a partir do momen-
to que a gente comegou a ver o tema dos
outros grupos, que eles abrangiam outras,
outras dificuldades que tinham na nossa
comunidade, a gente percebeu e até mes-
mo depois de assistir os videos nos oculos,
a gente teve esse impacto de se pdr no
lugar da pessoaq, de saber que ndo é s6 a
gente que esta precisando daquilo, a gente
se por, realmente ter empatia pelo outro foi
que possibilitou o projeto.??

€6 0 meu foi mais amizade, porque a maio-
ria do pessoal que estava no grupo eu ndo
conversava com ninguém, ai eu comecei a
conversar e conheci bastante. Eu tinha meio
que nogdo dos projetos, mas ndo sabia tan-
to assim, tipo do hospital, da prépria histéria
da Blenda eu conheci um pouco porque
sGo meus amigos. E, deixa eu ver... Dos pre-
sididrios eu ndo fazia a minima sobre a vida
deles.... Ai foi, abriu a mente, depois vocé
escuta assim, vocé & fala assim: E, mas,
ndo é daquele jeito que vocé pensava, vocé
muda o pensamento. O projeto meio que
me ajudou a amadurecer um pouco.??

“Percepgdo da comunidade. Foram
muitos temas trabalhados no projeto, fo-
ram muitas dareas apresentadas, foram
diversas maneiras de se expressar. Acho
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que foi uma, querendo ou ndo, foi uma
expressao arfistica e foi de um valor sen-
timental muito grande para todo mundo
que participou, independente se o trabalho
veio pra cd ou se o trabalho s6 vai emitir
certificado ou se vai passar para familia,
acho que passou uma visdo diferente de
como enxergar o presente. 79

O impacto do projeto pode ser
maior caso haja mais de uma escola
selecionada por cidade

“Porque ds vezes VOCE conversa com

seus colegas de fora (da escola), eles nem
sabem o que estd acontecendo. Entdo,
eu acho, que também estd reprimindo o
conhecimento de outras pessoas dando
demais para uma. EntGo, acho que se ex-
pandir seria bem melhor, pra conhecimento
assim de todos. Abranger mais a cidade.99

As atividades do projeto serdo
incorporadas apoés a implementacgdo do
mesmo nas escolas

en professora desde o comeco deixou
claro que aquilo 14 ia ficar disponivel para
a escola e que todo mundo ia poder utilizar.
Tanto que durante o projeto ou até mesmo
depois que acabar, ha... Ja teve a professora
de Artes que utilizou os 6culos para mostrar
pras criangas do ensino fundamental as, as
como é que vou dizer, as obras, as artes de
Van Gogh né?! Eles viam aquilo de uma for-
ma diferente, entdo eles ja utilizaram para
outros fins né?! Eu acredito que isso vai ser
um, uma gama muito enorme para nods ta
podendo ver outra, outras formas de ver as

coisas das outras disciplinas né?! Coisas
de, eu acho que vai dar de ver coisas do
tipo de corpo humano, as coisas de artes
outras. A gente ndo precisa ficar somente
em tecnologia ou assistir filme essas coi-
sas né?! A gente pode incluir isso na nossa
disciplina de conhecimento, de aprender. 99

C6E qf i@ tem algum tipo de posiciona-
mento da professora, da escola, td, nos
temos esse material, fizemos esse proje-
to que a gente chama de “ Projeto Piloto”
por ser o primeiro. E ai? Os proximos se-
mestres 0 que que vai, alguém a indicou
alguma coisa???

O Festival nacional é reconhecido
como fundamental e de grande
reconhecimento das atividades
realizadas ao longo do projeto

66 Figuei emocionado, muito alegre,
muito feliz de vim para Brasilia conhecer,
poder compartilhar com os outros alunos,
poder conversar achei muito bom, um
prazer enorme estar no projeto.??

“6vero pessoal ali aplaudindo em libras,
emocado, fiquei muito feliz. Falou pra mae
também: “d estou muito feliz que nosso
projeto venceu e vamos para Brasilia.”
A made disse: “ isso vocé se esforcou.”
Passou vencendo o projeto, a mde dis-
se: “viu.” A mde estava sempre aconsel-
hando, ajudando, para que ela se es-
forcasse, ndo desanimasse, ndo ficasse
triste que ela ia conseguir, estava torcen-
do esperando em Deus uma resposta. T6
muito feliz, muito alegre. 99
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OS FILMES
DOS JOVENS

“E muito incrivel ter um filme nos-
so num festival. Passar por tudo
que passamos e poder mostrar
nossa redlidade para o resto do
pais”.

Aluno
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e Curtas de até 5 minutos

_OS FILMES EM ODS

L principais caracteristicas
e mapa de temas

* Documentarios REDUGAO DAS DESIGUALDADES

e ODS mais filmado: ODS 10

Reduzir a desigualdade dentro dos paises e entre eles

Reducdo das desigualdades (8 filmes)

ODS POR ESTADO

MS

PB

SC

SP

TO

SAUDEE
BEM-ESTAR

CIDADESE PAZ JUSTICAE EDUCAGAODE
INSIITUIGUES QUALIDADE

|

11m

AGUAPOTAVEL
ESANEAMENTO

EDUGAGAODE 1 PAZ JUSTIGAE REDUGAODAS oSt
QUALIDADE INSTITUIGOES DESIGUALDADES

EFICAZES

SAODEE ES EDUCAGAODE
BEM-ESTAR QUALIDADE

|

L2 filmes

1 0 REDUGAODAS
DESIGUALDADES

EDUCAGAODE
QUALIDADE

SAUDEE

REDUGAODAS CIDADESE TRABALHODECENTEE 16 PAZ, JUSTIGAE
BEMESTAR 10 11

DESIGUALDADES COMUNIDADES CRESCIMENTO INSTITIJI[;('JES
SUSTENTAVEIS ECONOMICO

A af

L2 filmes

[ ]

L3 filmes L3 filmes

REDUGAODAS IIIINE EDUCAGAODE 1 AGAOCONTRAA TRABALHODECENTEE
DESIGUALDADES QUALIDADE MUDANGA GLOBAL CRESCIMENTO
DOCLMA ECONOMICO

G ﬁﬁé@ L[]
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_OS FILMES DOS JOVENS

REPRESENTATIVIDADE

Tanto nos processos avaliativos dos
Festivais Regionais quanto do Nacional
buscamos pela representatividade da
comunidade participante do projeto.
Nos eventos regionais os juris foram
compostos por professores, estudan-
tes e membros das organizacdes ges-
toras do projeto. No evento nacional o
jori foi composto por especialistas em
Educacdo, Audiovisual e 360°.

Os principais critérios para a avaliacdo
dos videos envolvem as proprias pers-
pectivas metodoldgicas incorporadas
pelo projeto: o proveito das possibilida-
des de linguagem do audiovisual 360°,
a pertinéncia comunitaria da aborda-
gem escolhida e o didlogo com a tradi-
¢do do documentario brasileiro.

L avaliacdo dos filmes

RESPEITO

Buscamos estratégias que valorizas-
sem avaliacdes que efetivamente se
debrucassem sobre as qualidades dos
videos. Portanto convidamos para o juri
apenas os professores que passaram
pela formagdo oferecida presencial-
mente pela Recode, criamos estratégias
especificas para os votos dos alunos e
relativizamos o peso de grupos leigos
nas notas. Assim contribuimos para um
processo justo que excluisse desigual-
dades em termos de sociabilidade, pro-
ximidades e conhecimento audiovisual.
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MEMBROS DO JURI
DE ESPECIALISTAS

Marcio Moraes, cineasta e
professor

Diretor do estddio de animacdo, filmes
e jogos Tree House Studios, empresa
especializada em narrativas imersivas e
realidade mista, além de ser professor
nos cursos de Jogos Digitais e Cinema
no Centro Universitario IESB em Brasilia.

Graduado em Comunicagdo pela Uni-
versité de Toulouse lll, Paul Sabatier,
especialista em anima¢do pela Lu-
s6fona e em Docéncia pelo Unicesp.
Atualmente, produz e dirige o flme e 0
game “Na terra dos Ekitumans” projeto
transmidia com tecnologia de VR e RA.
Dirigiu o Curta em stop motion “A Arvo-
re dos Sonhos” e o filme de animacdo
em 360° “O Sumidouro de Agreda”. In-
teressa-se por fotogrametria, captura de
movimento, EaD e Libras.

Ana Arruda, produtora,
curadora e programadora

Com experiéncia em mais de 50 Mos-
tras e Festivais de cinema em Brasi-
lia e em outras cidades, jornalista e
atuante na area de produgao cultural
hd mais de 10 anos, Ana tem se de-
dicado a projetos voltados a politicas
pUblicas de promocdo, acesso e difu-
sdo do audiovisual, tais como: ideali-
zagdo e coordenacgdo de projetos de
exibicdo e distribuicdo de curtas-me-
tragens, de formagdo em audiovisual
e de eventos que unem cinema, mo-
sica e outras artes.
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_OS FESTIVAIS CINEASTAS 360°

OS FESTIVAIS GAMIFICACAO

Os Festivais regionais foram realizados
em cada escola e os envolvidos de cada
flme vencedor nos regionais foram a
Brasilia para participar do Festival Nacio-
nal Cineastas 360°, que teve como obje-
tivo a reunido e celebracdo das escolas
implementadoras do projeto.

Aqui pensamos em um processo de Tu-
rismo-Educacgdo que foca em experién-
cias que sdo geralmente pouco explo-
radas quando se pensa na cidade de
destino. Assim nos foi importante criar
espacos onde os jovens poderiam se co-
nhecer e se infegrar, encontrar conheci-
mentos sobre o Audiovisual que ficaram
de fora do ciclo formativo do Cineastas
360°, conhecer possibilidade de integra-
¢do entre arte e tecnologias e visitar um
espacgo tao caro ao projeto: o cinema,
ao qual muitos nunca tinham ido.

Passeios realizados com os alunos e
professores presentes no Festival Nacional
de Brasilia:

EXPOSICAO: A beleza sombria dos
Monstros: 10 anos da arte de Tim Burton

VISITA AO MEMORIAL DE JK: Enfase nas
cidades satélites e na desmitificacdo da
cidade

O Festival Nacional faz parte de uma es-
tratégia consciente de gamificagcdo do
projeto, onde o faseamento contribui
tanto para a motivagdo dos jovens em
atravessar o projeto quanto para criar
experiéncias que focam em grupos es-
pecificos de cada localidade. Isso nos
ajuda a fortalecer equipes que podem
se comprometer com a multiplicagdo
das atfividades e saberes. Por entender
que os grupos vencedores da etapa
regional possuiam esta importancia de
carregar e transmitir o bastdo do empo-
deramento digital, transformamos a via-
gem a Brasilia em uma verdadeira ex-
periéncia de encontrar o conhecimento
do Audiovisual e das Tecnologias.

el

T w s y
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_OS FESTIVAIS CINEASTAS 360°

L___ Filmes premiados

Filme: Construindo a Liberdade

ODS 16: Paz, Justica e instituicoes eficazes

Escola: Escola Estadual Lino Villacha em MS

Realizadores: Ryan Soares Ferreira, Lucas Santos Felix e Guilher-
me Augusto De Jesus Gomes

Professores orientadores: Camila Machado e Roze Maclaine

Sinopse: O documentario busca mostrar a realidade de alguns
presos que com trabalho assalariado, dentro do projeto “Pin-
tando e revitalizando a educagdo com liberdade”, participam
das reformas de escolas pUblicas em Campo Grande - MS.
Mostrando a realidade de alguns presidiarios, assim como suas
historias, o video retrata um projeto que foi criado com o intuito
Grande vencedor do de colaborar para a redugdo de gastos pUblicos nas reformas e
Festival Nacional contribuir com a ressocializa¢do dos presos através do trabalho.

FESTIVAL
@ NACIONAL ‘ Unprosiosducatvodo facebook Brasil  RECODE
CINEASTAS 360°

Filme: Uma curva na histéria

ODS 3: Saude de qualidade

Escola: Escola Estadual Lino Villacha em MS

Redlizadores: Carlos Magno, Lauanda Loren Souza Teixeira e
Pedro Vinicius Gimenez dos Santos

Professores orientadores: Camila/Roze + Camila/Marilene

Sinopse: Brenda aos 17 anos, sofreu um acidente de carro
ocasionado por um rapaz alcoolizado. Apds um longo periodo
de recuperacdo, Brenda mostra como este acidente afetou sua
vida e como enfrenta as dificuldades para superar os desafios
@B, | s oo recoo: 0 aCessibilidade. Este documentario também retrata o reco-

meco de sua vida apos perdas tdo especiais. Dois anos apds o
ocorrido, Brenda nos mostra que ha esperanga mesmo quando
a vida nos surpreende com curvas inesperadas.
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L Filmes premiados

ook Basl o Recode aprse Filme: A luta pelo equilibrio

ODS 3: Satde de qualidade

Escola: Escola de Educacdo Basica Mater Dolorum em SC
Realizadores: Emily Reichert, Luana Merfort Spielmann e

Maria Cecilia da Rosa

Professores orientadores: Karine Burgel Facin e Cleciane Calegari

Sinopse: Um video em primeira pessoa mostrando sintomas
Equilibrio e casos de uma pessoa que sofre de ansiedade, retratando
um pouco do seu dia a dia, &€ um video elaborado através de
pesquisas e conversas com pessoas que sofrem disso e com

@50, | s focsbooksras especialistas da areq, por fim a leitura de um manifesto sobre
ansiedade com imagens aleatérias ilustrando seu contexto.

Filme: Mudarte

ODS 8: Trabalho digno e crescimento econémico

Escola: E.E. Culto & Ciéncia em SP

Redlizadores: Jodo Pedro Goncalves Paulo, Pedro Henrique
Ferreira Rissardi e Rafael Castellani de Carvalho

Professores orientadores: Anderson Vieira dos Santos e Patricia
Ramos Costa Lionello

Sinopse: O video trata sobre as dificuldades que artistas
P\A U D A RT E em geral apresentam ao decorrer de sua vida profissional,
4 enfrentando casos de falta de reconhecimento, desrespeito e

falta de sensibilidade.

@‘Eﬁm& ST ——
CINEASTAS 360°

RELATORIO DE ATIVIDADES - CINEASTAS 360°_2019.1
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Facebook Brasil e Recode apresentam

VOCE FOSSE .
SURDQO? :

@ FESTIVAL
NACIONAL
CINEASTAS 360°

Unprosroedueaivodo  facebook Brasil  RECODE

Facebook Brasil e Recode apresentam

CAMINHO

JALAPRO

FESTIVAL
@ NACIONAL ‘ Umprojetoscucaivodo  Facebook Brasil  RECODE
CINEASTAS 360°

L Filmes premiados

Filme: E se vocé fosse surdo, o que vocé faria?

ODS 10: Reduzir as desigualdades

Escola: Instituto Federal da Paraiba (IFPB) em Campina Grande,
Paraiba

Redlizadores: José Gomes de Andrade Neto, Raissa de Macedo
Bezerra e Wanderlecio Rodrigues da Silva

Professores orientadores: Marcia Gardenia Lustosa Pires e
Germana Silva de Oliveira

Sinopse: Esse documentario tem o obijetivo de mostrar um
pouco do mundo dos surdos, usudrios da Libras e proporcionar
ao expectador a possibilidade de refletir sobre esta questdo,
inclusive, se imaginando nesta realidade.

O video inicia com uma pergunta que da titulo ao documentdrio,
logo em seguida, sdo apresentadas varias cenas que mostram
de perto e em 360° situacoes e relatos de alguns surdos e sur-
das sobre suas experiéncias e percepgdes. Ao final vocé pode
refletir sobre a possibilidade de resposta para pergunta inicial “E
se vocé fosse surdo, o que vocé faria?” e perceber que a diferen-
ca existente entre surdos e ouvintes & apenas na lingua

Filme: O caminho

ODS 4: Educacdo de qualidade

Escola: E. E Sagrado coragdo de Jesus em TO

Realizadores: Clarine Ribeiro Sousa, Sandy Alice Silva Santos e
Talita Corado Dias

Professores orientadores: Josélia Pereira dos Santos e Eliane
Gomes Nunes

Sinopse: O video retfrata o percurso que estudantes de uma co-
munidade Quilombola realizam para chegar a Escola Estadual de
Sao Félix do Tocantins. No documentario “O Caminho”, &€ mostra-
do o trajeto que esses alunos percorrem desde suas casas até a
escola, as “aventuras” que vivem diariamente para continuar os
estudos e as dificuldades que enfrentam nesse caminho.
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_RECOMENDAGCOES E DESAFIOS

Seguem algumas recomendagdes para posterior implementagdo
do projeto nas escolas pablicas:
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SELECIONAR AS ESCOLAS UM ANO ANTES DA IMPLEMENTACAO DO PROJETO

Ao serem informadas no final do ano,
as escolas tém a possibilidade de maior
engajamento da comunidade escolar
no projeto ao colocarem para discus-
sdo e planejamento do projeto em sua
semana pedagdgica, momento no ini-
cio de cada ano letivo no qual ha a pro-
gramagdo das atividades escolares ao
longo do ano.

Esse planejamento também ajudaria na
incorporacao das atividades na agenda
escolar, oferecimento do projeto dentro
de hordario que ndo estimule a evasdo
dos participantes, tempo de planejo-
mento e de implementacgdo das ativida-
des mais eldsticos e, teoricamente, com
maior finalizagdo dos resultados espe-
rados. Assim sendo, estariam mais pre-
paradas para receberem e otimizarem
a implementagao do projetfo.

_SELECIONAR O PUBLICO ANTES DA PARTICIPACAO NA FORMAGAO AUXILIARIA
AINDA MAIS A IMPLEMENTACAO DO PROJETO NAS ESCOLAS

A indicacdo das escolas deve vir alia-
da com um perfil organizacional (n0-
mero de computadores, wifi disponi-
vel, situagdo escolar - tempo integral
ou parcial -, presenca de alunos es-
peciais, etc.). Essas informagdes auxi-
liariam desde a formagdo do projeto
até a implementagdo e a avaliagdo
da intervencao.
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_RECOMENDACOES E DESAFIOS

_FLEXIBILIDADE NO MATERIAL DISPONIBILIZADO, NAS EXIGENCIAS E NO
CRONOGRAMA DA IMPLEMENTAGAO DO PROJETO, UMA VEZ QUE AS ESCOLAS TEM
REALIDADES DIFERENTES, SEJAM GEOGRAFICAS, DA SITUACAO ESCOLAR (PARCIAL
OU INTEGRAL) E DAS CONDICOES DOS PROPRIOS ALUNOS.

A diversidade social dos alunos tem de
ser refletida também no cronograma
de implementacdo e de expectativas
por parte das instituicdes parceiras.
Alunos residentes em zona rural com
pouca oferta de tecnologia ndo podem
ser exigidos e cobrados da mesma for-

ma daqueles que moram em centros
urbanos e que tém acesso diversificado
a tecnologia. Torna-se fundamental sa-
lientar que ambos poderiam ter acesso
e ser expostos aos objetivos e metas
propostos. A questdo & o tempo de re-
flexdo ao longo do semestre do projeto.

_MELHORAR PROCESSO DE AUTORIZAGAO DE IMAGENS DEMANDADOS PELOS

Duas questdes foram citadas e mere-
cem atengdo para posterior multipli-
cagdo do projeto: melhor entendimen-
to de em quais momentos e locais as
autorizagoes precisam ser pedidas e
a elaboracdo de um modelo Unico de

PARCEIROS DO PROJETO

autorizagdo para todos os parceiros
do projeto e que, inclusive, sejam cla-
ras para os diversos publicos, sabendo
que alguns pais dos alunos possam ter
pouca capacidade de leitura.

_AUMENTAR RESPONDENTES DA AVALIACAO

Disponibilizar o link contendo o ques-
tionario de avaliacdo dos alunos antes
da emissdo de certificados e dos fes-
tivais regionais a fim de alcancar um
niomero mais expressivo dos partfici-
pantes do projeto.
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