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Gente que reprograma

(14 Comecamos a ver o mundo de
uma forma diferente. NGo com
um olhar s6, mas com uma vi-
s@o mais global. Mais em 360°. 99

Thais Affonso
Estudante de escola publica parceira (MG)

66 Através dessa parceria, con-
seguimos levar os cursos da
Recode para jovens das escolas
da zona rural. Na biblioteca
tivemos um novo publico e pre-
cisamos abrir turmas de cursos
a noite, inclusive abrimos duas
vagas de emprego para jovens
gue agora trabalham no labo-
ratério de informatica. 99

Janice Gonzaga
Profissional de biblioteca pUblica parceira (BA)

66

66

Com os cursos da Recode, perdi o
medo de aprender coisas novas.
Me aventurei na area de tecnologia
e programacgdo e me inspirei com
a dedicacdo do educador. Percebi
que o importante é fazer. 99

Felipe Rocha
Ex-aluno Recode e lider comunitario (RJ)

A plataforma digital da Reco-
de vai ampliar o alcance da
nossa instituicdo, porque os
jovens poderdo fazer parte das
atividades de casa e de outros
computadores. Isso também vai
evitar a evasao. 99

Fernanda Guimaraes
Coordenadora de ONG parceira (RJ)
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Tecnologia que
transforma vidas

Ao longo de 23 anos de nossa atuagdo — hoje estendida
a 7 paises -, vemos como & possivel e urgente incentivar,
através da tecnologia, o pleno exercicio da cidadania e o
acesso a novas oportunidades de estudo e trabalho.

¢ Por fim, agradecemos a
todos os parceiros que

Para contribuir e dar escala ao empoderamento digital
desses jovens, em 2018 a Recode deu um grande salto
de qualidade, langando no Brasil nossa plataforma digital
para oferta de conteddos totalmente reformulados e com
certificagdo reconhecida pelo mercado. Nosso conteddo e
metodologia, recém-atualizada, desenvolvem habilidades

ajudam a promover,
em todo o pais, este
necessario movimento
pelo uso ético, cidaddo

digitais e competéncias socioemocionais, tais como comu-
nicacdo, criatividade, resolucdo de desafios e colaboracdo,
cada vez mais necessarias no mundo do trabalho.

e empreendedor da
tecnologia. 99

Outro grande marco do ano foi a parceria de sucesso com
o Facebook Brasil para levar a dez escolas pUblicas uma
capacitagdo inovadora em realidade virtual para impacto.

Assim, nos somamos a esse grande esfor¢o global da
sociedade civil, de empresas e governos que acreditam
ser possivel alcancar os Obijetivos de Desenvolvimento

Os estudantes aprenderam a produzir videos em 360° Sustentavel, rumo do futuro que queremos.

que refratam questdes relevantes de suas comunidades,
descobrindo na pratica o potencial dessa tecnologia para
a transformagcdo social. O projeto terd continuidade e sera
estendido a outras dez escolas em 2019.

Por fim, agradecemos a todos os parceiros que aju-
dam a promover, em todo o pais, este necessario mo-
vimento pelo uso ético, cidaddo e empreendedor da
tecnologia. A 4° Revolugdo Industrial ja chegou, e estd
em nossas maos fazer desta uma histéria positiva, em
que as inovagoes tecnoldgicas estejam a favor da me-
lhoria na qualidade de vida das pessoas.

Em 2018 a Recode também conquistou um dos maiores
destaques de sua historia, tendo sido selecionada entre
projetos de todo o mundo para o Solutions Summit da Or-
ganizagdo das Nagdes Unidas. O evento integrou a progra-
macdo da Assembleio Geral doa ONU, em Nova York, nos
Estados Unidos, apresentando a solu¢do da Recode para
contribuir com o alcance dos Obijetivos de Desenvolvimento

Rodrigo Baggio
Sustentavel, em especial aos ODS 1, 4 e 8.

Presidente da Recode







Quem somos
{‘_}: _u-sa;‘:‘jg‘*‘* -

Recode | Pioneirismo no esfimulo ao
empoderamento digital na América Latina

Somos uma organizagdo social que promove o empo-
deramento digital a partir da mobilizagdo de uma rede
de instituicoes. Por meio da criacdo e disseminacdo de
metodologias de formacdo empreendedora e do uso de
ferramentas digitais, buscamos ampliar o impacto de fa-
cilitadores em comunidades, escolas e bibliotecas e esti-
mulamos o uso ético, consciente e cidaddo da tecnologia.
Com 23 anos de atuacdo, estamos presentes em 7 paises
com 689 centros de empoderamento digital e j@ alcanca-
mos mais de 1.7 milhdo de pessoas. Juntos, empodera-
mos individuos para reprogramar realidades.

Missao: Transformar vidas através

da tecnologia.

Visdo: Até 2030, gerar oportunida-
des de desenvolvimento pessoal e

profissional para 1 milhdo de indivi-
duos para promover uma socieda-
de mais justa.

Para quem trabalhamos? Nos dedicamos a ampliar hori-
zontes de desenvolvimento profissional e pessoal de jovens
de 14 a 29 anos em situacao de vulnerabilidade social.

JIJD
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Conheca nossos principais marcos de crescimento nacional e internacional, seguidos
de nossa evolugdo de propdsito: da inclusdo ao empoderamento digital.

1995

Fundacao

A primeira Escola de Informatica e
Cidadania é fundada no Morro
Dona Marta, no Rio de Janeiro,

utilizando uma metodologia inspira-
da no educador Paulo Freire.

1997

Expansdo nacional

Nosso modelo de atuacao é adapta-
do para hospitais psiquiatricos,
penitencidrias, centros de recupe-
racdo infantil e comunidades indige-
nas em varios lugares do Brasil.

2001

Expansao internacional

A criacdo de um modelo de franquia
social ganha visibilidade e atinge

varios paises da América Latina.
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2003

Mapa da Exclusao Digital

Implementacdo de diagndstico
inédito no Brasil em parceria com
a FGV, marcando o inicio de uma

atuacgdo voltada também para

influenciar politicas publicas e
incentivar investimentos privados
em favor da inclusdo digital.

2008

Impulso para negocios sociais

Promocdo do Projeto LAN, que
agregou mais de 6.500 lanhouses
dfiliados para distribuicdo de
produtos educacionais e inclus@o
financeira.

2013

Empresas B

Fomos pioneiros em trazer para o
Brasil e incubar até seu lanca-
mento o Selo Empesas B - um
movimento global que apoia e

certifica empresas que criam
produtos e servicos destinados a
solucionar problemas sociais.
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2014

Startup Weekend Rio Favela

Realizamos o evento que redne
lideres locais das favelas, desig-
ners, programadores e empreen-
dedores de tecnologia para

desenvolver solucoes para proble-
mas sociais dos moradores do
Morro da Providéncia, no Rio de
Janeiro.

2015

Evolucao de proposito

O Comité para Democratizacao
da Informatica celebra 20 anos
com uma evolucdo de proposito:
da inclusdo ao empoderamento

digital. Adotamos um novo
slogan: reprogramar para
transformar.

2018

Movimento Recode

Lancamos o movimento, convi-
dando centenas de bibliotecas,
instituicoes comunitarias e
escolas em todo o Brasil para

fazer parte de uma grande rede
que amplia oportunidades de
jovens como agentes de trans-
formacao.
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Rede Global para o Empoderamento Digital

Nossa missdo & compartilhada por organizagdes internacionais e nacionais,
com diversos espacos de aprendizagem formal e informal, onde contamos
com uma rede de parceiros que acreditam no potencial da tecnologia para
gerar oportunidades de desenvolvimento e transformacdo social.

CcoLOMBIA
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Da era digital emerge uma nova l6gica que rege a forma como nos comu-
nicamos, aprendemos, interagimos e nos potencializamos. Os jovens dessa
era podem programar novas solugdes para os problemas do mundo. Impul-
sionar esse movimento & o nosso propdsito. Por meio do empoderamento
digital, queremos ampliar o horizonte de oportunidades para os jovens em
situacdo de vulnerabilidade social.

Alguns indicadores reforcam a urgéncia de nossa atuacao:

25 milhoes 35%

De jovens brasileiros correm risco Das habilidades mais deman-
de serem excluidos do mercado dadas atualmente irdo mudar
de trabalho - ndo estudam nem até 2020, quando 7,1 milhdes de
trabalham, ou dificiimente adquirem empregos deverdo desaparecer.
capital humano. (OCDE, 2018)

(Banco Mundial, 2018)
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66 Por meio do empodera-
mento digital, queremos
ampliar o horizonte de
oportunidades para os
jovens em situagdo de
vulnerabilidade social. ¢9¢

85%

Dos jovens brasileiros usam a
Infernet prioritariamente para
comunicacdo e entretenimento,
enquanto uso para educacdo
e cidadania ficam em segundo
plano.

(Cetic.br 2018)




@ OBJETIVEES sustentaveL
IGUALDADE
DEGENERD

AGUA LIMPA
ESANEAMENTO

ERRADICAGAD BOASAUDE EDUCAGAO
DA POBREZA EBEN-ESTAR DEQUALIDADE

i

EMPREGO DIGND INDOSTRIA, 1 0 REDUGAODAS
ECRESCIMENTO INOVAGADE
ECONOMICO INFRAESTRUTURA

1 2 GONSUMO
EPRODUGAO
RESPONSAVEIS

QO

DESIGUALDADES

M counioes

i

13 COMBATEAS 1 VIDADEBAIXD 1 VIDA SOBRE 16 PAZ JUSTICA 17 PARCERIAS
ALTERAGOES DAGUA 5 ATERRA EINSTITUIGOES EMPROL ()
CLIMATICAS FORTES DASMETAS :
. OBJETIVE:S
?__, DE DESENVOLVIMENTO
- SUSTENTAVEL

Parceiros do Desenvolvimento Sustentavel

Os Obijetivos do Desenvolvimento Sustentavel sGo uma agenda mundial ado-
tada pela Organizagdo das Nagdes Unidas (ONU) para fortalecer a paz mundial
e o combate & pobreza no mundo, nas suas mais variadas formas e dimen-
soes. SAo 17 objetivos com 169 metas associadas que devem ser atingidas até
o ano de 2030, por meio do comprometimento das nagdes e da sociedade civil.

Desenvolvimento sustentdavel & aquele capaz de suprir as necessidades da
geracdo atual, sem comprometer a capacidade de atender as necessidades
das futuras geracoes. E o desenvolvimento que ndo esgota os recursos para o Pacto Global Rede Brasileira

futuro. (Fonte: WWEF) WE SUPPORT

A Recode, que desde 2016 é também signataria do Pacto Global da ONU, se
dedica especialmente a trés ODS:

TRABALHO DEGENTE
ECRESCIMENTO
ECONOMICO

EDUCAGAODE
QUALIDADE

ERRADICAGAO
DA POBREZA
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S . Nosso impacto M __
W S TP

No Brasil e no mundo, somamos esforcos a uma rede que reprograma realidades e empodera
individuos por meio da tecnologia. Conheca:

353 Centros de

Presente no Brasil Empoderamento Digital

em 26 estados + DF

Entre eles:
Y/ B&
26 escolas 116 organizagoes 211 bibliotecas

comunitarias

9.797 pessoas

alcancadas jo J_|_|_|J_

Somando 396
agentes de transformagdo

Desde Global
1995

o Presente em 23.394 689 1.280
1.7 milhéo 7 pOises pessoas dlcancadas  CSNTrOS de agentes de

pessoas impactadas empoderamento digital transformagdo
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Como medimos nossos resultados?

A Recode tem um compromisso de transparéncia com seus
parceiros e com a sociedade. Por isso, realiza uma série de
avaliagées com apoio de consultores externos e independen-
tes para medir o resultado de nossos programas e projetos e
conhecer o perfil dos beneficidrios.

Medimos esses resultados da seguinte forma:

1. Monitoramento de indicadores de processo
referentes & formagdo da Recode (nUmeros de parti-
cipagdo e conclus@o em NOSSOS CUrsos) e ao acesso
dos jovens a novas oportunidades (estudo, trabalho e
empreendedorismo).

2. Levantamento de indicadores de resultado
referentes as competéncias desenvolvidas pelos par-
ticipantes por meio das formagdes e a satisfacdo com
o conteddo e metodologia aplicada.

Essa avaliacdo de resultados combina métodos quantitativos e
qualitativos com o obijetivo de nortear as estratégias para condu-
¢do do nosso programa, com vistas ao aperfeicoamento, conti-
nuidade, mas também mudancas de rotas, caso necessario.
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Metodologia

Temos uma forma Onica de estimular uma cidadania ati-
va a partir do uso de ferramentas digitais e do desenvol-
vimento de competéncias socioemocionais do século 21.
Queremos que os individuos sejam inspirados, mobiliza-
dos e que tenham suas ideias de atuagdo potencializadas
a favor do coletivo.

1. Motivar para ler o mundo
A partir da experiéncia e trajetéria
de cada um, avaliar o contexto e
identificar desafios da realidade
que podem sofrer uma interven-
¢do para transformagdo social.

2. Compreender para agir
Identificar um recorte do proble-
ma a ser enfrentado, pesquisar
e estudar o que pode ser feito
para aumentar o impacto posi-
tivo na vida das pessoas.

Para isso, nosso Jeito de Fazer desenvolve trés dimensdes
da vida do aluno: eu (valoriza¢Go da propria experiéncia e
conhecimento do jovem), nés (empatia em rela¢do ao ou-
tro) e todos nés (ética do respeito ao outro e ao planeta).

Conheca os 4 passos:

3. Planejar para impactar
Planejar agdo com responsabi-
lidade, considerando a ética e
a integridade para o bem co-
mum e uma sociedade mais
justa e democrdtica.

4. Experimentar para avaliar
Hora de colocar a acdo em
pratica e refletir coletivamente
sobre o aprendizado nas trés
dimensoes: eu, nos e todos nos.
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Competéncias do Século 21

Buscamos aliar o ensino da tecnologia & formacdo de
individuos criticos e éticos, com competéncias socioe-
mocionais fundamentais para a promocdo de trans-
formacoes individuais e coletivas. Para isso, desenvol-
vemos um conjunto de habilidades necessérias para
enfrentar os desafios do século 21, chamadas de com-

A partir de estudos da Organizacdo para a Cooperacdo
e Desenvolvimento Econdmico (OCDE) e Organizacdo das
Nacdes Unidas para Educacdo, Ciéncia e Cultura (Unesco),
a Recode se dedica especialmente ds quatro competén-
Cias a seguir:

peténcias socioemocionais.

Resolucdo de problemas

Capacidade de identificar
desafios e oportunidades uti-
lizando pensamento critico e
a tecnologia para desenvolver
solugées inovadoras e éticas.

Capacidade de invengdo e
inovacdo, de enxergar ques-
toes sob novas e diferentes
perspectivas, na busca solu-
¢oes originais.

>
9

Comunicacdo

Capacidade de argumenta-
¢Go, de expressdo clara e

utilizando diferentes midias.

Colaboracdo

Capacidade de conviver e
desenvolver atividades num
processo interativo e respei-
toso, com pessoas de dife-
rentes crencas, culturas ou
contextos sociais.

Formac¢ao em tecnologia da Recode

A nova plataforma interativa Recode permite acompanhamento em tempo
real do desempenho dos alunos e garante a qualidade da nossa formagao.

Conheca os principais cursos:

Introducdo ao mundo digital

Internet e redes sociais para
ampliar seus horizontes de
estudo, trabalho, empreende-
dorismo e cidadania.

Formato online - 20h
Formato hibrido - 40h

Gestdo de projetos e
apps de impacto

Gestdo de projetos e pensa-
mento computacional para
desenvolver ideias de solucoes
digitais para desafios sociais.

Formato online - 20h
Formato hibrido - 40h

Aprendendo a programar

Conceitos basicos sobre o
funcionamento de compu-
tadores, cria¢do de paginas
web e programacdo.

Exclusivamente no
formato presencial - 30h

Tecnologias Exponenciais

Nocdes sobre Realidade
Virtual e Aumentada, Internet
das Coisas e Biotecnologia e
como podem gerar impacto
social positivo.

Formato online - 20h
Formato hibrido - 40h
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empadatica e de escuta ativa,

Hackeando seu futuro

Autoconhecimento e defini-

¢do de metas para planejar
o futuro, com dicas para en-
contrar boas oportunidades
e empreender.

Formato online - 12h
Formato hibrido - 20h
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Perfil dos parﬁcipah’res -

td

A Recode atua principalmente com jovens de 14 a 29 anos em situagdo de vulnerabilidade sociall.
Conheca o perfil completo dos participantes que realizam nosso programa de formagéo em tecnologia
nos centros de empoderamento digital e também na Modalidade 100% online.

Género Participacdo por estado

TR
&

o 0 0 o ( »b, ‘a%\oé
T -
3
@%,-&

Cor da pele
1,5% 0,1%

Amarelos Vermelhos

%
Faixa etaria

+ 29 anos - 9,2%
= 26029 | 3.6%
34% el 22025 [l 9.1%
18021 [
14a17 [ 41.3%

Até 13 anos 5,9%

Género | Fonte: Ficha de cadastro Plataforma Recode | Base: 2.551
Estado | Fonte: Ficha de cadastro Plataforma Recode | Base: 2.522
Cor da pele | Fonte: Ficha de cadastro Plataforma Recode | Base: 2.523
Faixa etdria | Fonte: Ficha de cadastro Plataforma Recode | Base: 2.287
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Nivel de ensino

1%

POS-GRADUAGAO (CURSANDO OU INCOMPLETO) 0,4%
ENSINO SUPERIOR COMPLETO 2,1%

ENSINO SUPERIOR (CURSANDO OU INCOMPLETO) 9.1%

ENSINO MEDIO COMPLETO 14%

ENSINO MEDIO (CURSANDO OU INCOMPLETO) 20%
1,3%

ENSINO FUNDAMENTAL (CURSANDO OU INCOMPLETO) 52,1%

Trabalho e renda

2,45 pessoas em média

@ NaGo trabalham por domicilio

@ Trabalham com carteira assinada

@ Trabalham sem carteira assinada O
F I Rs 693,26 renda

, per capita média

@ NGo estudam, nem trabalham com carteira

@ Estudam ou trabalham formalmente

Beneficio do governo

0513% D\_J_\’ 85% 2%

Sim, o Bolsa Familia Ndo recebem beneficio do governo  Sim, outro

Nivel de ensino, trabalho, auxilio governamental e moradia | Fonte: Ficha de cadastro Plataforma Recode | Base: 2.523
Renda | Fonte: Ficha de cadastro Plataforma Recode | Base: 2.152

Educacdo e trabalho formal | Fonte: Ficha de cadastro Plataforma Recode | Base: 2.784

Ndo estudam, nem trabalham | Fonte: Ficha de cadastro Plataforma Recode | Base: 2.784

Relatorio de Atividades 2018




Destaques
da avaliacdo

-

Confira como a formagdo da Recode em tecnologia e competéncias
socioemocionais & avaliada pelos participantes.

Alunos por curso Modalidade de ensino

64,1%

37,4%
31.8% 27,2%
i Hibrido - com educador
falicitando o conteddo
13,6%
100% online no laboratério de
. uma organiza¢do parceira

100% online sem vinculo
com organizac¢do parceira

[e]
et
=)
=
2
=
2
[0]
(2]

programar

o n v
° 8T

(S}
3 S c

o 9
5 c <
] o O
T Q2

Introducdo ao
mundo digital
Gestdo de projetos e
apps de impacto
Aprendendo a

57% 57%

54%
50%
44%
soe, 40% |

@ Muito bom
®com

@ Mais ou menos
@ Ruim

- N []

o5 oo 0 0
82 b T 5 85
oD e} S £ (s k]
S G T o g2 o c
o L2 Q o Q
S5 0 o E X 2 c c
T T 50 59 I}
o c [oRy«)) S n 3&
£S5 o O I = X
c £ T v i
£ g1
a
© 5
1%]
@
(O]

Alunos por curso | Fonte: Relatério Plataforma Recode | Base: 2.771
Modalidade de ensino | Fonte: Relatério Plataforma Recode | Base: ndo informado
Avaliacéo dos cursos | Fonte: Questiondrios de avaliacdo das formagdes | Base: 113 respondentes
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Como vocé considera ter melhorado as seguintes habilidades apés a
realizacdo do curso?

6%

COIQborogao I| "

6%

4%

4%

Resolu¢do de o . o

@ Velhoreimuito @ Melhorei @ Melhorei mais ou menos (@ Permaneci igual

Melhoria de Habilidades socioemocionais | Fonte: Questiondrios de avaliacdo das formagdes | Base: 113 respondentes
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Como reprogramamos
o) mundo em y{]:

E—-—

Em 2018, a Recode compartilhou sua missdo com 116 or-
ganizagdes sociais, 26 escolas e 211 bibliotecas, fortale-
cendo-os como centros de empoderamento digital. Para
isso, apoiamos a formagdo de mais de 396 educadores,
profissionais de bibliotecas e professores, que passaram a
contar com o incentivo da Recode em seu papel de agen-
tes de transformacdo da realidade. Essa é a esséncia do
Movimento Recode.

Para oferecer nossos cursos de tecnologia para impac-
to social, as organizagdes precisam contar no minimo 3
computadores com acesso & Internet, e ter seus educa-
dores ou facilitadores formados na Metodologia Recode.
Assim, passam a ser reconhecidas como centros de em-
poderamento digital, neste grande convite para ampliar
oportunidades de jovens de 14 a 29 anos em situacdo de
vulnerabilidade social.

Como forma de garantir a qualidade e facilitar o dia a dia
dos educadores, foi com orgulho que passamos a contar

Video selecionado
para exibicdo na ONU

O documentario “Francisca”, produzido por estudantes
de Goidnia, foi escolhido entre mais de 100 videos 360°
de diversos paises para ser exibido durante a sema-
na da Assembleia Geral da ONU, em Nova lorque, em
setembro, como parte do programa My World 360°. O
curta leva o nome de uma lider comunitaria brasileira
gue ndo mediu esforcos para ajudar sua comunidade.

<1

com um recurso de ensino totalmente remodelado. A pla-
taforma digital Recode permite o aprendizado nos formatos
100% online ou hibrido, quando ha orientacdo presencial
de um facilitador, e fechou o ano com 04 cursos disponiveis
para jovens e 04 cursos exclusivos para os proprios agen-
tes de transformacgdo. Foram mais de 6 mil acessos, sendo
aproximadamente 2.200 alunos participantes.

Em dez escolas publicas brasileiras, em parceria com o
Facebook Brasil, levamos uma formagdo adicional para
promover o uso transformador da realidade virtual en-
tre estudantes. Além de promover empatia e estimular o
protagonismo e a cidadania dos jovens, a iniciativa ofere-
ce a oportunidade para que eles possam explorar novas
possibilidades de carreira em campos técnicos e criativos.
Mais de 500 alunos de 10 escolas foram impactados por
nosso projeto em parceria com o Facebook Brasil: no total,
200 alunos entregaram filmes e 50 educadores foram for-
mados e capacitados.

“A verdadeira vitéria do documentario Francisca é con-
seguir mostrar para o mundo inteiro como, indepen-
dente do lugar que estamos, podemos sempre ajudar
0 proximo”, explica Beatriz Kellen, aluna do grupo res-
ponsavel pela produ¢do do documentdrio.

Video em 360°.
Movimente o celular
para assistir.
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Parte do grande alcance de nossa rede pelo empo-
deramento digital também se deve d adesdo de 200
bibliotecas pUblicas que, desde 2015, participam de
nosso programa de estimulo & fransformagdo social
por meio desses espagos. Com apoio da Caravan Stu-
dios - uma divisdo TechSoup, e patrocinio da Fundagdo
Bill & Melinda Gates, nossa iniciativa visa reforcar as
habilidades de profissionais da drea, reconhecendo-
-0os como protagonistas e agentes de transformagdo
capazes de fortalecer os lacos entre esses espacos e
a comunidade local.

Como resultado dessa rica jornada formativa — em fe-
mas como pesquisa da comunidade, articulagdo de
parcerias, comunicacdo e gestdo participativa -, foram
implementadas 53 novas programagdes em 23 esta-

dos brasileiros, participantes da primeira fase do programa.
No geral, os temas mais citados foram tecnologia, emprega-
bilidade e incentivo a leitura.

Além de apoiar esses espacos como polos de informa-
¢do e acesso a tecnologia, buscamos trazer novos de
usudrios para as bibliotecas — especialmente os jovens, e
fomentar estratégias para a sustentabilidade das agdes
oriundas do programa.

Em conexdo direta com politicas pUblicas para o setor, a
acdo da Recode esté orientada pelas metas do Plano Na-
cional do Livro e Leitura (PNLL), Plano Nacional de Cultura
(PNC) e também pelos Objetivos de Desenvolvimento Sus-
tentavel das Nacdes Unidas (ODS).

Realidade virtual para impacto

Conheca as escolas publicas que participaram de nosso projeto de realidade virtual para
impacto e os projetos vencedores das etapas regionais de premiagdo. Os videos docu-
mentarios em 360° abordam temas escolhidos pelos proprios jovens, como violéncia
contra a mulher, desigualdade social, bullying, cultura e solidariedade, entre outros.

e Escola Estadual Tiradentes, Macapa (AP)
Projeto: Moradias em areas de risco

e Escola Estadual de Ensino Fundamen-
tal e Médio Professora Maria Celeste do
Nascimento, Zabelé (PB)

Projeto: Encontro com um nordestino

e Colégio Estadual Carlos Alberto de
Deus, Goidnia (GO)
Projeto: Francisca, a luz na Terra do Sol

VENCEDOR | FESTIVAL
NACIONAL CINEASTAS 360°

e Escola Estadual Sanico Teles, Santa Rita
do Sapucai (MG)

Projeto: Vale da Eletrdnica - cendrio de mé-
ritos, desigualdades e diferengas sociais

2 ® Projeto: De Manoela a Penha

PREMIO ESPECIAL DE INCLUSAO,
COM TRADUGAO EM LIBRAS

¢ Colégio Estadual José Pavan,
= Jacarezinho (PR)

Projeto: Ser ou nGo ser - isso ndo

€ uma questdo

¢ Escola Maria Elizete Fona Nu-
nes, Breves (PA)
2. Projeto: Ribeirinhos - A luta de
§ UM povo

VENCEDOR |l FESTIVAL
NACIONAL CINEASTAS 360°

¢ Colégio Estadual Prof. Maga-
Ihdes Neto, Ruy Barbosa (BA)
i ] Projeto: Leonayde e seus irmaos

. ¢ Escola Estadual Souza Aguiar, Rio
H de Janeiro (RJ)
4 Projeto: Lollapalango - Santo Amaro

¢ Colégio Estadual Cianorte,
Cianorte (PR)
icr Projeto: Medo Real

PREMIO ESPECIAL DE INCLUSAO,
COM TRADUGAO EM LIBRAS

i Projeto: Um lar para se amar

e Escola Estadual Presidente Costa e
¢ Silva, SGo Luis de Montes Belos (GO)
k Projeto: Um lugar de amor
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Todos os dias somamos esforcos com agentes de transformacdo que aceitam
o desafio de inovar e transformar vidas através da tecnologia. Conheca um
pouco dessas conquistas e historias de destaque em 2018.

Experiéncias praticas apresentam mundo do
trabalho e do empreendedorismo social

Além da formacgdo para empoderamento digital, os jovens da nossa rede par-
ticiparam de marcantes experiéncias para conhecer novos campos de atuagdo
profissional na area de tecnologia.

Um dos destaques foi o Ideathon, uma experiéncia de empreendedorismo so-
cial que reuniu mais de 130 jovens de Sdo Paulo e Rio de Janeiro. Aléem de
participar de workshops — como o liderado pelos empreendedores sociais Gui-
lherme Lopes e Bruno Souza, do Aprenda e Empreenda - os jovens receberam
instrucdes dos mentores do mercado de trabalho para identificar um desafio a
ser solucionado, apontar possibilidades de apoio e recursos para colocar sua
ideia em pratica e estabelecer como a solugdo do problema poderia ser rever-
tida para rentabilizar o jovem e sua comunidade.

Com essas ideias, eles desenvolveram um mapa visual como guia para a cons-
trucdo de projetos sociais — sempre apoiadas pelo uso de tecnologia. Ao final
das etapas, cada grupo apresentou sua ideia a uma banca de jurados. Sa-
bendo que uma das habilidades socioemocionais trabalhadas em nossa me-
todologia & a colaboracdo, fizemos uma premiagdo que possibilitou todos os
grupos perceberem uns os pontos fortes dos outros, tais como criatividade, a
argumentacdo e a atuacdo em equipe.
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Conheca algumas propostas de apps ou sites:

Time Tubardo

Radio comunitaria para a comu-
nidade. O objetivo & divulgar pro-
dutores locais e oportunidades
para os moradores.

Time Onca:

App “Empatize-se”, para estimu-
lar a empatia a partir de depoi-
mentos e troca de experiéncias
pessoais, como bullying e violén-
cia contra as mulheres.

Time Ledo

App de integracdo entre alunos
e escolas, que estudantes po-
dem avaliar a aula e o professor,
buscar parceiros de estudo e
agendar aulas de reforco.
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Time Jacaré

App para reunir voluntarios e
fazer uma intervencdo urbana
para montar a “rota” de organi-
zagdes sociais presentes na co-
munidade.

Time Urso

App para oferecer cursos, ofici-
nas e outras oportunidades para
profissionalizar os moradores da
comunidade.




Projeto de app “Rolé RJ”: convite para

conhecer a propria cidade

Um grupo de jovens de comunidades do Rio de Ja-
neiro percebeu que pouco conheciam da sua propria
cidade. E que, com o “empurrdozinho” da tecnologia,
poderiam incentivar seus colegas a visitarem pontos
turisticos. Para isso, durante o Ideathon, idealizaram o
projeto de aplicativo Rolé RJ. “O pessoal que mora em
dreas vulnerdveis nem sempre se sente pertencente
dqueles locais. A ideia € democratizar o acesso a esses
lugares”, conta Janio Alves, 21 anos.

O grupo seguiu aprimorando a ideia em sala de aula.
No curso em parceira ONG Ecos do Futuro, na llha do
Governador (RJ), os jovens foram encorajados a criar
um grupo no Facebook para testar a viabilidade co-
mercial do projeto. “O curso despertou nos jovens uma
responsabilidade muita grande. Eles se encontram
fora da sala de aula para colocar em pratica o que
planejaram e amadureceram bastante”, observa Re-
nata Gouveaq, coordenadora na Ecos do Futuro.

“Eu nunca tinha pensado em nada relacionado a empre-
endorismo antes, a criar algo. Agora vejo que qualquer
jovem pode comecar a fazer algo para sua comunidade”,
destaca Maria Flor Clemente, 19 anos. Tanto ela como Ja-
nio planejam a primeira visita de suas vidas ao Cristo Re-
dentor. “Queremos firar fotos e fazer videos”, diz.

€6 £, nunca tinha pensado em nada
relacionado a empreendorismo
antes, a criar algo. Agora vejo que
qualquer jovem pode comecar a
fazer algo para sua comunidade. 99

Maria Flor Clemente, 19 anos
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